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BAB V  

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

 Berdasarkan rumusan, tujuan, hasil penelitian, dan pembahasaan penelitian 

Pengembangan media pembelajaran berbasis android yang dikemukakan 

sebelumnya maka dapat disimpulkan sebagai berikut:  

1. Produk berupa media pembelajaran berbasis android di kelas V SD IT Prima 

Mandiri Kecamatan Percut Sei Tuan memiliki hasil sudah layak menjadi 

produk akhir yang dapat disebarluaskan dan diimplementasikan kepada para 

pengguna. Hal ini diperjelas dengan beberapa tahapan yaitu validasi kepada 

Ahli materi mendapatkan perolehan skor 4,62 termasuk kategori “Sangat 

Layak”. Kemudian Ahli media mendapatkan perolehan skor 4,61 termasuk 

kategori “Sangat Layak”. Sedangkan Ahli desain mendapatkan perolehan 

skor 4,44 termasuk kategori “Sangat Layak”.  

2. Media pembelajaran berbasis android tema peristiwa dalam kehidupan 

cocok digunakan untuk meningkatkan hasil belajar. Produk berupa media 

pembelajaran berbasis android memiliki hasil sudah praktis menjadi produk 

akhir yang dapat disebarluaskan dan diimplementasikan kepada para 

pengguna. Hal ini dibuktikan pada uji coba kelompok kecil mendapat skor 

kelompok kecil mendapat skor 94,00 termasuk kategori “Sangat Praktis” 

sedangkan pada uji coba kelompok lapangan mendapat perolehan skor 

96,76 termasuk kategori “Sangat Praktis” 
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3. Subyek penelitianya dibedakan menjadi dua kelas, yaitu salah satu kelas 

menjadi kelas eksperimen dan satu kelas lainya menjadi kelas kontrol. Kelas 

eksperimen pada penelitian ini merupakan kelas V-A dan kelas kontrol 

adalah kelas V-B. Pada kelas eksperimen diberi perlakuan yaitu penggunaan 

media pembelajaran berbasis android tema peristiwa dalam kehidupan. 

Siswa kelas V-A yang mendapat kelas eksperimen mendapat nilai rata-rata 

88,64% dengan persentase gain score mencapai 0,77 (Tinggi). Sedangkan 

pembelajaran di kelas kontrol hanya berlangsung satu arah saja, di mana 

guru menyampaikan materi pembelajaran di depan kelas, kemudian peserta 

didik mendengarkan materi yang disampaikan oleh guru. Selanjutnya 

peserta didik mengerjakan soal yang diberikan oleh guru mengenai materi 

yang telah disampaikan. Siswa kelas V-B yang mendapat kelas kontrol 

tersebut mendapat nilai rata-rata 75,68 dengan persentase Gain Score 0,60 

dikategorikan (Sedang). 

 

5.2 Implikasi  

 Berdasarkan kesimpulan dan temuan pada penelitian pengembangan media 

pembelajaran berbasis android tema peristiwa dalam kehidupan memiliki implikasi 

yang tinggi yang dapat digunakan oleh guru dan siswa dalam proses pembelajaran 

sebagai berikut: 

 

 

 



100 

 

 

 

a) Secara Teoritis  

1. Media pembelajaran berbasis android  merupakan sumbangan pemikiran 

ilmiah dalam memajukan pendidikan, khususnya pendidikan dasar. 

b. Secara Praktis  

1. Pengembangan media pembelajaran  berbasis android merupakan masukan 

dan informasi kepada sekolah dalam rangka meningkatkan kualitas 

pembelajaran.  

2. Media pembelajaran berbasis android  tema peristiwa dalam kehidupan  

dapat melatih siswa belajar dengan mandiri atau melakukan pembelajaran 

tanpa guru sesuai dengan kemampuan dan kecepatan belajarnya serta 

sebagai alternatif dalam menggunakan media yang lebih menarik.  

3. Media pembelajaran berbasis android tema peristiwa dalam kehidupan  ini 

menambah pengetahuan dan pengalaman khususnya yang berkenaan 

dengan pengembangan media pembelajaran berbasis android  tema 

peristiwa dalam kehidupan di sekolah dasar. 

 

5.3 Saran  

 Berdasarkan hasil temuan yang telah diuraikan pada kesimpulan hasil 

penelitian pengembangan media pembelajaran berbasias android tema peristiwa 

dalam kehidupan ini diajukan beberapa saran sebagai berikut:  

1) Bagi siswa diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran berbasis 

android tema peristiwa dalam kehidupan untuk menambah pengetahuan 
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tentang peristiwa kedatangan bangsa barat ke indonesia dan juga teks narasi 

sejarah. 

2) Bagi guru dapat memanfaatkan keunggulan media pembelajaran berbasis 

android tema peristiwa dalam kehidupan dengan cara menggunakan media 

berbasis android ini sebagai panduan untuk melakukan pembelajaran 

dikemudian hari. 

3) Bagi peneliti lain hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai penelitian 

yang relevan untuk melakukan penelitian yang sama dengan topik yang 

berbeda. 

 


