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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan dan efektifitas video
pembelajaran berbantuan Kinemaster pada mata pelajaran sejarah kelas X materi
Mengenal Manusia Purba. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan
(Reseach and Development) dengan menggunakan prosedur pengembangan
ADDIE yang terdiri dari 5 tahap pengembangan yang meliputi tahap Analysis,
Design, Development, Implementation dan Evaluation . Pengembangan dalam
penelitian ini telah menghasilkan produk yang mendapat penilaian kelayakan dari
ahli materi diperoleh hasil sebesar 94,6% dengan kategori “Sangat Layak”. Selain
itu hasil validasi dengan dosen ahli media diperoleh hasil sebesar 95,2% dengan
kategori “Sangat Layak”. Adapun penilaian kelayakan terhadap siswa dilakukan
dalam dua tahap yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar.
Adapun hasil kelayakan media yang diperoleh pada uji coba kelompok kecil pada
siswa kelas X-IPS 5 yaitu sebesar 73% sedangkan hasil yang diperoleh pada uji
coba kelompok besar pada siswa kelas X-IPS 3 yaitu 86,57% dengan kategori
“Sangat Layak” . Kemudian media yang telah dikembangkan dianalisis efektivitas
media dengan menganalisis nilai N-Gain yang diperoleh dari pretest dan posttest
rata rata pre-test yang diperoleh siswa sebesar 58 kemudian memperoleh hasil
post test sebesar 92,14 dan kemudian diperoleh nilai N-Gain sebesar 79,3% yang
menunjukkan bahwa media tersebut efektif. Dari hasil pengujian terhadap
kelayakan dan efektivitas tersebut diperoleh hasil bahwa produk video
pembelajaran berbantuan Kinemaster pada mata pelajaran sejarah kelas X materi
Mengenal Manusia Purba layak dan efektif digunakan dalam pembelajaran di

kelas.
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