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GLOSARIUM 

Anonim:  tidak beridentitas 

AU: cerita fiksi di Twitter 

Autobase: fitur mengirim postingan tanpa identitas 

Base: wadah bagi orang dengan kesukaan yang sama di Twitter 

Bio: keterangan singkat  

Bromance: hubungan yang dekat antara laki-laki dengan laki-laki 

BxB: pasangan laki-laki 

BxG: pasangan laki-laki dan perempuan 

Cyber: dunia maya 

Direct Message: fitur pesan yang dikirim pribadi 

Fanfiction: cerita fiksi penggemar 

Fans: penggemar 

Follback: mengikuti kembali 

Follow: mengikuti 

Fujoshi: istilah menyebut seorang perempuan yang menyukai hubungan romantis 

lelaki sesama jenis 

Genre: jenis cerita 

Kapal: pasangan dalam istilah Kpop 

Menfess: pesan yang dikirim tanpa mengungkapkan identitas di base 

Mutual: saling mengikuti di Twitter 

Paid Promote: Promosi berbayar di media sosial 

Quote Retweet (QRT): mengutip tweet orang lain dan menambahkan komentar 
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Reply:balasan pada postingan orang lain 

Retweet: postingan tweet yang dibagikan kembali 

Rile life: kehidupan nyata 

Rules: aturan 

Sender: ungkapan sapaan pada pengirim postingan di Twitter 

Shipper: julukan penggemar Kpop yang menjodohkan idola kesukaannya 

Slot: Jadwal yang tersedia 

Timeline: postingan orang lain yang muncul diberanda Twitter 

Tread: tweet yang dibuat berurut 

Tweet: tulisan yang dibagikan seseorang di Twitter 

Twitter: aplikasi jejaring sosial 

Unfollow: berhenti mengikuti 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


