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Christine Renard, les activités ludiques en classe de FLE, I’art d’instruire et
d’apprendre avec plaisir. Disponible sur
http://www.uclouvin.be/cps/ucl/adri/document/le-jeu-en-classe-de-FLE.pdf.
(D'acces le 25 Juillet 2022)

Haydée Silva, la créativité associée au jeu en classe de francais langue étrangere.
Disponible sur https://francparler.org/dossier/silva2005.html. (D'acces le 25 Juillet
2022)

Industrie 4.0 sur https://www.i-scoop.eu/industry-4-0/ (D'acces le 26 Juillet 2022)

Jeu monopole sur : https://en.wikipedia.org/wiki/Monopoly (game)(D'acces le 27
Juillet 2022)

Mode¢le de développement d’ADDIE https://ranahresearch.com/model-penelitian-
pengembangan-addie/ (D'acces le 27 Juillet 2022)
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