BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan tentang prinsip-prinsip tipografi, dan warna terhadap logo toko roti di
Kecamatan Medan Petisah maka beberapa hal dapat disimpulkan dalam penelitian ini
adalah:

1. Penerapan tipografi pada desain logo toko roti sudah baik. Terdapat 8 dari 10 logo
mengunakan jenis huruf sans serif, logo 1 dan 10 menggunakan huruf script atau
menggunakan jenis huruf menyerupai tulisan tangan, dan termasuk dalam jenis huruf serif.
Pemilihan jenis huruf pada logo secara keseluruhan baik. Terdapat penguunaan tipografi
yang kurang cocok untuk sebuah logo pada logo 8.

2. Ada beberapa logo yang kesatuan antara warna, tipografi, dan latar belakang kurang cocok,

seperti logo 3, 6, 8, 9, dan 10.

1. Prinsip-prinsip tipografi dalam 10 logo toko roti penerapannya mencapai nilai rata-rata yaitu
62,7 dan termasuk dalam kategori C yang dimana cukup baik, 3 logo mendapatkannilai
yang baik(30%), 2 logo mendapatkan nilai yang cukup baik(20%), dan 5 logo
mendapatkannilai yang Kurang baik(50%0).

2. Prinsip-prinsip warna dalam 10 logo toko roti penerapannya mencapai nilai rata-rata yaitu
67,7 dan termasuk dalam kategori C yang dimana cukup baik, 4 logo mendapatkan nilai

yang baik(40%b), 6 logo mendapatkan nilai yang cukup baik(60%).
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B. Saran
Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian, dalam mendesain apapun sangat

disarankan menggunakan tahapan-tahapan kerja yang benar supaya menghasilkan karya

dengan kualitas yang optimal.

1. Bagi desainer yang pertama kali dilakukan adalah mencari fakta-fakta tentang entitas,
termasuk persaingan. Kemudian menanyakan alasan dan tujuan pembuatan logo. Lalu
mengadakan wawancara khusus untuk mendapatkan personality dari brand tersebut.

2. Bagi pemimpin umum juga memerhatikan program kerja yang juga mendukung
peningkatan kualitas individu sumber daya manusia dalam bidang desain, dan mampu
meregenerasikan kepada calon pengurus yang akan datang.

3. Untuk mahasiswa yang tertarik dalam desain logo jangan terlalu membiarkan teknologi

mengontrol anda sejak awal menentukan strategi desain.
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