BAB V

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

A. Kesimpulan

B.

1. Hasil belajar menggambar wajah pada siswa kelas X1 TB 4 SMK N.8 Medan

tanpa menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif cenderung

kurang dengan nilai rata-rata 45,11.

. Hasil belajar menggambar wajah pada siswa kelas XI TB 4 SMK N.8 Medan

dengan menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif

cenderung baik dengan nilai rata-rata 84,86.

. Ada pengaruh yang signifikan antara media pembelajaran berbasis multimedia

interaktif menggunakan Adobe Flash CS.5 terhadap hasil belajar desain busana
menggambar wajah pada siswa kelas XI SMK N.8 Medan. Dengan demikian
disimpulkan bahwa hasil belajar pada mata pelajaran desain busana siswa kelas XI
yang diberi media pembelajaran berbasis multimedia interaktif lebih baik
dibandingkan hasil belajar tanpa menggunakan media pembelajaran berbasis

multimedia interaktif.

Implikasi

Hasil belajar pada mata pelajaran desain busana dalam menggambar wajah siswa

kelas Xl yang diberi media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sudah
cenderung baik. Dengan hasil belajar tersebut, maka penggunaan media pembelajaran

berbasis multimedia interaktif bisa diaplikasikan.

C. Saran

1. Diharapkan guru dapat menggunakan media pembelajaran berbasis multimedia

interaktif sebagai media pembelajaran alternatif dalam memberikan materi



pelajaran desain busana pada siswa kelas XI sehingga siswa lebih mengetahui
tahapan menggambar wajah mengikuti tutorial video yang terdapat dalam media.

. Diharapkan kepada siswa agar lebih giat belajar dan meningkatkan hasil belajar
menggambar wajah, serta berlatih dan memahami tahapan menggambar wajah.

. Dari hasil penelitian ada pengaruh media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif untuk meningkatkan hasil belajar desain busana sehinggal diharapkan
guru lebih memahami media pembelajaran agar materi yang disampaikan dapat

diterima dengan baik oleh siswa.



