KATA PENGANTAR

Puii dan Syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan Rahmat dan
karuniaNva_ sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. Skripsi
i berjudul “Sistem Pakar Diagnosa Kecanduan Game Online Pada Anak
Menggunakan Metode Certaindy Factor Dengsan Pendekatan Data Driven
Berbasis Website” Penulisan karya ilmiah ini dilakukan dengan tujuan memenuhi
perSyaratan sebagian untuk memperoieh gelar Sarjana Komputer di Program Studi
Iimu Komputer, yang merupakan bagian dari Jurusan Matematika, Fakultas
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam (FMIPA) di Universitas Neger1 Medan
(Umimed). Pemilihan topik penelitian didasarkan pada masalah yang senng ditemui
dikalangan Masyarakat yang berhubungan dengan kecanduan game online. Penulis
menyadan bahwa penyusunan skripsi int tidak akan dapat terselesaikan tanpa
dukungan dari berbagai pihak, baik secara langsung maupun tidak langsung.
Melalu kesempat ini1, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada semua pihak
yang telah membanter dalam penyusunan skripsi. Uecapan terima kasih yang

sebesar-besarnya disampatkan kepada:

i. Terisnmewa Kepada kedua orang tua terkasih penuils, Bapak Rudi Ananda
Yuzar, SH dan Ibu Tuti Handayani, SE untuk kasih sayane, doa, nasehat,
motivasi_ dan jerth payah sehingga penulis dapat menyelesaikan studi dengan
baik.

Bapak Prot. Dr. Baharuddmm, S5ST.,M.Pd selaku Rektor Umiversitas Negeri
Medan.
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3. Tbu Prof. Dr. Fauziyah Harahap, M.S1 selaku Dekan Fakultas Matematika dan

[lmu Pengetahuan Alam.

4. Bapak Dr. Pardomuan Sitompul, M.S1 selaku Ketua Jurusan Matematika
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Bapak Said Iskandar Al ldrus, M.31 selaku Ketua Program Studi Umu
Komputer
6. Bapak Dr. Elmanani Simamora, M.St selaku Dosen Pembimbing Akademk

yang selama int memberikan bimbingan dan saran dalam perkuliahan,
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7. Bapak Zulfahmi Indra, S.Si., M.Cs selaku Dosen Pembimbing Skripsi yang
telah banyak memberikan bimbingan serta nasehat kepada penulis dalam
menyelesatkan skripsi ini.

8. Tbu Yulita Mollig Rangkuti, S.Si., M.Sc., Ph.D, Bapak Lasker Pangarapan
Sinaga, M.Si dan Bapak Insan Taufik, M.Kom selaku Dosen Penguji yang telah
memberikan saran dan kritik kepada penulis dalam penyusunan skripsi in.

9. Seluruh dosen Program Studi Ilmu Komputer dan staf pegawai Jurusan
Matematika FMIPA Universitas Negeri Medan

10. Teristimewa saudara penulis yaitu Muhammad Hafiz Rayhan, S.H. Tari Aulia
Handayani Tanjung, S.E dan Muhammad Ragil Rayhen nntuk dorongan, kasth
sayang serta doa yang tulus sehingga penulis dapat menyelesaikan studi.

11. Teman-teman terspesial yaitu Annisa Alya Chosyatillah, S.TP dan Lutfi Aulia
Batubara, S.M vang selalu memberikan semangat, dukungan, doa serta canda
tawa untuk menyelesatkan skripsi ini.

12. Kepada Teman-teman seperjuangan di kelas Ilkom B 2019, terima kasih atas
kebersamaan dan dukungan yang diberikan kepada penulis selama penyelesaian

skripsi ini.

Semoga Allah SWT membalas semua yang telah diberikan Bapak/Ibu
serta Saudara/i, kiranya kita semua dalam lindunganNya. Penulis menyadan
bahwa skripsi ini masih memiliki kekurangan dan keterbatasan, namun
demikian, sembari mengharapkan knifik dan saran vang membangun, penulis
mengharapkan skripsi in1 dapat bermanfaat dan menambah wawasan bagi

pihak-pihak vang terkatt. Akhir kata penulis mengucapkan terinta Kasih.

Medan, September 2023

Penulis
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