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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan ‘media pembelajaran
interaktif, berbasis aplikasi Macromedia Flash pada mata pelajaran ‘anatomi
fisiologit kompetensi kelainan kulit dan - untuk mengetahui kelayakan
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi™ Macromedia
Flashpada mata pelajaran anatomi fisiologi.

Jenis penelitian yang digunakan adalah dengan metode * penelitian
Reasearch and Development (R&D). Dalam penelitian ini yang menjadi objek
penelitian adalah mata pelajaran anatomi fisiologi kompetensi kelainan kulit yang
dikembangkan menggunakan aplikasi Macromedia Flash. Subjek, penelitian ini
adalah siswa kelas X Tata Kecantikan SMK Negeri 3 Langsa. Subjek uji coba
terdiri dari ahli materi, ahli media, uji coba kelompok kecil berjumlah 5 orang, uji
coba'kelompok sedang berjumlah 15 orang, uji coba kelompok besar berjumlah
30 orang dan dilanjutkan dengan uji kelayakan media pada guru dan‘siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil penilaian dari ahli materi 4,52
dengan kualifikasi sangat baik. Ahli media memperoleh penilaian 4,72 dengan
kualifikasi ‘sangat baik. Uji coba kelompok kecil berada pada kualifikasi baik
dengan nilai 3,68. Ujircoba kelompok sedang berada, pada kualifikasi sangat baik
dengan nilai 4,30. Uji cobaskelompok sedang-berada pada kualifikasi sangat baik
dengan nilai 4,40. Uj1 kelayakan siswa pada kualifikasi sangat’baik dengan nilai
4,65 dan uji-kelayakan guru pada kualifikasi sangat baikedengan nilai 4,40 ini
membuktikan kelayakan media pembelajaran berbasis“aplikasi Macromedia flash
yang dikembangkan sangat. baik” untuk .mata pelajaran anatomi fisiologi
kompetensi kelainan kulit.
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