BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan proses pengembangan media pembelajaran berbasis lectora inspirepada
mata pelajaran Dasar Listrik Dan Elektronika di TITL SMK Negeri 2 Tebing Tinggi, maka
dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:

1. Media yang diterapkan layak digunakan pada mata pelajaran Dasar Listrik Dan
Elektronika di TITL SMK Negeri 2 Tebing Tinggi, berdasarkan ahli materi, ahli
media, dan siswa adalah sebagai berikut:

a. Penilaian kelayakan oleh ahli 1 dan ahli 2 media interval skor 4,07 termasuk
dalam interprestasi “ Baik”, dan “layak”.

b. Penilaian kelayakan oleh ahli 1 dan ahli 2 materi interval skor 4,34 termasuk
dalam interprestasi “sangat baik”dan “sangat layak”.

c. Penilaian kelayakan media oleh 29 siswa kelas X TITL-2 SMK Negeri 2 Tebing
Tinggi, diperoleh interval skor rata — rata 4,18 sehingga media pembelajaran ini
termasuk dalam interprestasi “sangat baik™ dan “sangat layak™.

2. Media-efektif _digunakan untuk menigkatkan Hasil belajar siswa yang diperoleh
setelah Uji lapangan yang dilakukan pada 29 siswa kelas*X TITL-2 SMK Negeri 2
Tebing Tingi memperoleh presentase kevalidan mencapai peningkatan hasil belajar
siswa sebelum' dan sesudah-menggunakan media pembelajaran berbasis.-lectora
inspiredengan jumlah rata-rata (mean) pre-test yang lebih rendah dibandingkan post-

test, yaitu 53< 80, menggunakan analisis uji N-Gain sebesar 0,57 dikategorikan
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“Sedang” atau “Efektif”’yangberarti terdapat perbedaan hasil belajar anatara sebelum

dan sesudah menggunakan media pembelajaran berbasis lectora inspire.
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B. Saran
Berdasarkan pembahasan hasil penelitian, maka beberapa saran diajukan untuk guru,

mahasiswa dan peneliti sendiri guna untuk perbaikan dan penelitian lebih lanjut, antara lain :

1. Sebagai seorang pendidik, guru-seharusnya mengikuti perkembangan teknologi, lebih
khususnya adalah dalam membuat dan mengembangkan media pembelajaran.
Sehingga nantinya dapat membuat dan mengembangkan media pembelajaran yang
menarik untuk siswa.

2. Pendidik dapat menggunakan Lectora Inspire sebagai media pembelajaran interaktif
dalam proses belajar sebagai salah satu alternative memudahkan siswa/i dalam

memahami materi dan menarik minat dalam belajar untuk meningkatkan hasil belajar.



