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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut:  

1. Kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran kahoot peran 

siswa menjadi hal yang sangat penting dan menjadi vital bagi penerapan 

pelaksanaan media pembelajaran kahoot sehingga setiap siswa harus mampu 

menggunakan teknologi. Karena pada saat menggunakan media pembelajaran 

kahoot siswa akan menggunakan komputer/ hp masing masing  sehingga siswa 

harus mampu mengapplikasinya.  

2. Dengan menerapkan media pembelajaran kahoot dalam mata pelajaran PPKn 

membuat siswa merasa senang sehingga peroses pembelajaran dalam kelas tidak 

membosankan dan siswa juga tidak merasa jenuh selama mengkuti kegiatan 

pembelajaran. Adanya media pembelajaran kahoot dapat menunjang rasa 

ketertarikan siswa dalam mengikuti pembelajaran PPKn. Sehingga dengan 

memanfaatkan media pembelajaran kahoot akan memberikan dampak baik bagi 

siswa dan juga guru dalam memahami pembelajaran khususnya mata pelajaran 

PPKn 

5.2 Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan dan disimpulkan, maka 

diperoleh beberapa saran yang dapat dijadikan sebagai sumber referensi untuk 

penelitian selanjutnya, saran yang diberikan adalah sebagai berikut: 
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1.  Bagi siswa diharapkan agar memiliki persiapan serta mengulang kembali 

materi yang telah disampaikan oleh bapak/ibu guru agar pada saat kegiatan 

pembelajaran dilaksanakan menjadi lebih optimal. Selanjutnya siswa juga 

harus memiliki literasi teknologi yang bagus karena dalam penggunaan media 

pembelajaran kahoot siswa menjadi bagian yang sangat penting. 

2. Bagi guru dapat menggunakan media pembelajaran kahoot atau media 

pembelajaran lainnya pada kegiatan pembelajaran. Dengan menggunakan 

media pembelajaran minat belajar siswa menjadi lebih meningkat dalam 

mengikuti kegiatan pembelajaran di kelas. Kegiatan pembelajaran di dalam 

kelas akan semakin menyenangkan. Guru juga harus memiliki literasi teknologi 

yang baik agar mampu menerapkan media pembelajaran dengan lebih bagus. 

3.  Bagi peneliti selanjutnya yang ingin meneliti judul yang sama, disarankan  

untuk melakukan pada mata pelajaran yang lain dilakukan dengan waktu yang 

lebih lama serta dengan menggunakan metode penelitian yang lebih luas lagi 

sehingga dapat dijadikan sebagai perbandingan.  

 


