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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1.Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah diuraikan pada 

bab sebelumnya maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:  

1. Hasil penelitian ini berupa media pembelajaran berbasis flippbook maker 

pada materi pembuatann pola bustier siswa kelas XII SMK Awal Karya 

Pembangunan Galang. Model pengembangan yang digunakan dalam 

pengemabangan ini adalah model 4D yang terdiri dari Pendefenisian 

(Define), Perancangan (Design), Pengembangan (Develop) yang 

dikembangkan oleh Thiagarajan.  

2. Hasil penelitian kelayakan media pembelajaran ditinjau dari penilaian oleh 

Berdasarkan hasil penilaian menurut ahli materi dan ahli media 

pembelajaran media flippbook maker pada mata pelajaran costume made 

pada  materi pola bustier termasuk kategori Sangat Layak dengan nilai 

rerata 88,92 persen. Berdasarkan hasil penilaian siswa terhadap akseptansi 

media pembelajaran flippbook maker pada mata pelajaran costume made 

pada  materi pola bustier termasuk akseptansi sangat tinggi dengan skor 

4,80, sehingga media pembelajaran berbasis flippbook maker pada materi 

pembuatan pola bustier dinyatakan sangat layak digunakan. 
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5.2.Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini maka perlu disarankan sebagai berikut. 

1. Media pembelajaran flippbook maker pada mata pelajaran costume made pada 

materi pola bustier dapat diaplikasikan pada mata pelajaran lainnya di . SMK 

Swasta Awal Karya Pembangunan Galang. Guru sebaiknya menggunakan 

media pembelajaran berbasis flippbook maker dalam menyampaikan materi 

pembelajaran. 

2. Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut untuk mengembangkan media ini 

dengan menambahkan materi yang lain pada mata pelajaran costume made. 


