PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
VIRTUAL REALITY (VR) DENGAN APLIKASI ARTSTEPS PADA
ELEMEN GAMBAR TEKNIK SISWA KELAS X DI SMK N 2
MEDAN.

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Dari
Syarat Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan

Jurusan Pendidikan Teknik Mesin

JAKSON J. SIMBOLON

5193121013

JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK MESIN
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS NEGERI MEDAN
MEDAN
2023



