LEMBAR MOTTO

Lembar Motto:

Allah tidak memanggilku untuk menjadi sukses, melainkan ia

memanggilku untuk menjadi taat (St. Teresa)

Setiap orang menjadi guru, setiap rumah menjadi sekolah
(Ki Hadjar Dewantara)

Jika kamu tak dapat melakukan hal besar, lakukan dari hal kecil
namun dengan cara yang hebat (Napoleon Hill)
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