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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan hasil penelitian 

pengembangan multimedia interaktif berbasis Adobe Flash CS6 pada mata materi 

bahaya pergaulan bebas, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

a. Penelitian ini mengembangkan dan menghasilkan media pembelajaran berupa 

multimedia interaktif berbasis Adobe Flash CS6 pada mata materi bahaya 

pergaulan bebas. 

b. Media yang dihasilkan serta yang dikembangkan dapat berfungsi untuk 

membantu kinerja guru dalam proses pelaksanaan belajar mengajar sesuai 

dengan perkembangan IPTEK. 

c. Kelayakan produk multimedia interaktif berbasis Adobe Flash CS6 pada mata 

materi bahaya pergaulan bebas diketahui berdasarkan validasi kelayakan dari 

kedua tahap yaitu ahli materi dan ahli media (IT), guru serta subjeck uji coba 

produk memberikan penilaian dengan kriteria persentase penilian “Sangat 

Layak”. Pada penilaian produk saat uji coba lapangan kelompok kecil dan uji 

coba lapangan kelompok lapangan tebatas termasuk dalam kriteria persentase 

penilaian “Sangat Baik”. Secara keseluruhan penilaian kualitas produk dari 

Aplikasi Adobe Flash CS6 termasuk dalam kriteria persentase penilaian 

“Layak” untuk dapat digunakan. 
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5.2 Implikasi Produk 

Berdasarkan kesimpulan diatas, implikasi dari penelitian dan 

pengembangan adalah multimedia interaktif berbasis Adobe Flash CS6 pada mata 

materi bahaya pergaulan bebas. membantu kinerja guru dalam proses belajar 

mengajar serta membuat susana belajar lebih menarik dan hidup, serta memancing 

interaksi siswa dalam proses belajar.  

 

5.3 Saran 

Berdasarkan kesimpulan dan implikasi diatas, penelitian ini masih terdapat 

banyak kekurangan dan banyak hal yang masih perlu dikaji, serta dikembangkan 

kembali. Penulis memiliki pemikiran dan saran untuk pengembangan kedepan 

antara lain: 

a. Diharapkan multimedia interaktif berbasis Adobe Flash CS6 pada mata materi 

bahaya pergaulan bebas dapat dijadikan prototipe produk untuk mata 

pelajaran laiannya atau pada materi lainnya. 

b. Diharapkan produk yang dihasilkan berupa multimedia interaktif berbasis 

Adobe Flash CS6 pada mata materi bahaya pergaulan bebas dapat digunakan 

oleh peneliti lain yang akan melakukan peneltitian sebagai penelitian yang 

relevan dengan kajian penelitian ini.  
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