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UU No 28 tahun 2014 tentang Hak Cipta 

Fungsi dan sifat hak cipta Pasal 4  
Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 3 huruf a merupakan 
hak eksklusif yang terdiri atas hak moral dan hak ekonomi. 

Pembatasan Pelindungan Pasal 26  

Ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Pasal 23, Pasal 24, dan 
Pasal 25 tidak berlaku terhadap: 
i Penggunaan kutipan singkat Ciptaan dan/atau produk Hak 

Terkait untuk pelaporan peristiwa aktual yang ditujukan hanya 
untuk keperluan penyediaan informasi aktual;  

ii Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk 
kepentingan penelitian ilmu pengetahuan;  

iii Penggandaan Ciptaan dan/atau produk Hak Terkait hanya untuk 
keperluan pengajaran, kecuali pertunjukan dan Fonogram yang 
telah dilakukan Pengumuman sebagai bahan ajar; dan  

iv Penggunaan untuk kepentingan pendidikan dan pengembangan 
ilmu pengetahuan yang memungkinkan suatu Ciptaan dan/atau 
produk Hak Terkait dapat digunakan tanpa izin Pelaku 
Pertunjukan, Produser Fonogram, atau Lembaga Penyiaran. 

 
Sanksi Pelanggaran Pasal 113 
1. Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran 

hak ekonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) 
huruf i untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan 
pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana 
denda paling banyak Rp100.000.000 (seratus juta rupiah). 

2. Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin 
Pencipta atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak 
ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) 
huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan 
Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 
(tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 
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KATA  PENGANTAR 

 

Puji dan Syukur penyusun panjatkan ke hadirat Illahi Robbi 

karena dengan karunia-Nya penyusun dapat menyelesaikan modul 

AutoCAD dan pembelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan 

Interior Gedung bagi para siswa kelas XI SMK Negeri 1 Percut Sei Tuan. 

Pada saat ini dunia pendidikan di Indonesia terus berkembang 

dan semakin maju, hal ini terbukti dengan ditetapkannya kurikulum 

baru yaitu Kurikulum 2013 revisi 17. Kurikulum ini mendorong siswa 

untuk beraktivitas tanpa batas, memberi kebebasan kepada siswa 

untuk bertanya, mengeksplorasi informasi serta mengemukakan 

pendapat juga berdiskusi dalam kegiatan pembelajaran. Untuk 

mendukung hal tersebut, maka dibutuhkan banyak referensi sebagai 

bekal siswa untuk mengembangkan kemampuannya semaksimal 

mungkin, khususnya untuk mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak 

dan Perancangan Interior Gedung yang menuntut suatu pemahaman 

yang luas dan berkembang.  

Modul ini berisi rangkuman dari berbagai sumber referensi dari 

bahan yang ditayangkan di internet. Dalam modul ini disajikan secara 

ringkas materi, latihan serta penugasan unjuk kerja untuk bahan 

latihan siswa. Modul ini disusun untuk dimanfaatkan dalam kalangan 

sendiri, semata-mata hanya untuk membantu siswa Kelas XI jurusan 

Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan dalam mendapatkan ilmu 

pengetahuan dan keterampilan serta dapat meningkatkan 
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kompetensinya pada mata pelajaran Aplikasi Perangkat Lunak dan 

Perancangan Interior Gedung. 

Demikianlah semoga dengan tersusunnya modul ini dapat 

memberi manfaat kepada siswa secara pribadi serta mendukung 

kelancaran kegiatan belajar mengajar, juga lebih luasnya untuk 

meningkatkan mutu pendidikan di negara kita ini.           

   

 

Medan, 29 April 2020 

 

 

 

Penyusun 
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PETA KOMPETENSI 

Aplikasi Perangkat Lunak dan Perancangan Interior Gedung 

Kelas XI Semester Genap 

 

Kompetensi Inti Kompetensi Dasar 

KI-3 

Memahami, menerapkan, 

menganalisis, dan mengevaluasi 

tentang pengetahuan faktual, 

konseptual, operasional dasar, 

dan metakognitif sesuai dengan 

bidang dan lingkup kerja Desain 

Pemodelan dan Informasi 

Bangunan pada tingkat teknis, 

spesifik, detil, dan kompleks, 

berkenaan dengan ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya, dan humaniora dalam 

konteks pengembangan potensi 

diri sebagai bagian dari keluarga, 

sekolah, dunia kerja, warga 

masyarakat nasional, regional, 

dan internasional. 

3.9 Memahami jenis-jenis 

perangkat lunak 

3.10 Memahami tampilan dan 

manajemen pengelola file 

3.11 Memahami prinsip dasar 

gambar 2D 

3.12 Menerapkan perintah 

aplikasi penggambaran 2D 

3.13 Menerapkan aplikasi 

perangkat lunak pada 

gambar konstruksi 

3.14 Mengevaluasi hasil print-

out gambar 

KI-4 

Melaksanakan tugas spesifik 

dengan menggunakan alat, 

informasi, dan prosedur kerja 

yang lazim dilakukan serta 

4.9 Menyajikan jenis-jenis 

perangkat lunak 

4.10 Menyajikan tampilan dan 

manajemen pengelola file 

4.11 Menyajikan hasil 
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memecahkan masalah sesuai 

dengan bidang kerja Desain 

Pemodelan dan Informasi 

Bangunan. Menampilkan kinerja 

dibawah bimbingan dengan 

mutu dan kuantitas yang terukur 

sesuai dengan standar 

kompetensi kerja. Menunjukkan 

keterampilan menalar, 

mengolah, dan menyaji secara 

efektif, kreatif, produktif, kritis, 

mandiri, kolaboratif, 

komunikatif, dan solutif dalam 

ranah abstrak terkait dengan 

pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah, serta 

mampu melaksanakan tugas 

spesifik dibawah pengawasan 

langsung. Menunjukkan 

keterampilan mempersepsi, 

kesiapan, meniru, membiasakan, 

gerak mahir, menjadikan gerak 

alami dalam ranah konkret 

terkait dengan pengembangan 

dari yang dipelajarinya di 

sekolah, serta mampu 

melaksanakan tugas spesifik 

dibawah pengawasan langsung. 

penggambaran 2D 

4.12 Mengoperasikan perintah 

aplikasi penggambaran 2D 

4.13 Membuat gambar 

konstruksi dengan 

perangkat lunak 

4.14 Memeriksa print-out 

gambar 
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