
140 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Adnan. 2015. Model Pembelajaran Biologi Konstruktivistik Berbasis TIK (MPBK 

Berbasis TIK) Untuk Peserta Didik SMP. Journal of EST, 1(1) : 1 – 11. 

Ahmadi, dkk. 2011. Strategi Pembelajaran Sekolah Terpadu. Jakarta: Prestasi 

Pustaka. 

Ahmadi. 2012. Pengaruh Fasilitas Belajar dan Intensitas Belajar terhadap Prestasi 

Belajar Mahasiswa Program Studi Pendidikan Akuntansi Angkatan 2008 

Universitas Muhammadiyah Surakarta. Skripsi, Universitas 

Muhammadiyah Surakarta. 

Alsa, A. (2014). Pendekatan Kuantitatif & Kualitatif Serta Kombinasinya Dalam 

Penelitian Psikologi. Yogyakarta: Pustaka Pelajar 

Andrea, Jenny, Joanna & Amelia. 2016. Using E-Books to Create Shared 

Learning Experiences Between Students of Differing Abilities. Journal of 

Occupational Therapy, Schools, and Early Intervention. 9 (1), 12-14. 

Arfan Radwan, E. R. (2020). Dampak Sosial dan Ekonomi dari Penutupan 

Sekolah saat Wabah Pandemi COVID-19 : Survei Online Cepat di Jalur 

Gaza. 5(4). 

Arikunto, Suharsimi. 2007. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. 

Jakarta: Rineka Cipta. 

Arikunto, Suharsimi. 2008. Dasar – dasar Evaluasi Pendidikan Edisi Revisi. 

Jakarta: PT. Bumi Aksara. 

Arikunto, Suharsimi (2009). Dasar – dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Rineka 

Cipta. 

Arikunto, Suharsimi. 2010. Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik. 

Jakarta: Rineka Cipta. 

Arikunto, Suharismi (2013). Prosedur Penelitian. Jakarta: Rineka Cipta. 

Arsyad, A. 2010. Media Pembelajaran. Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada. 

Arsyad, A. 2010. Media Pembelajaran. Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada. 

Arsyad, A. 2011. Media Pembelajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada. 



141 
 

Azwar, S. (2015). Penyusunan Skala Psikologi Edisi 2. Yogyakarta: Pustaka 

Belajar. 

Borg, W.R. & Gall, M.D.Gall. 1983. Educational Research: An Introduction, Fifth 

Edition. New York: Longman. 

Chairiah, dkk. 2016. Pengembangan Bahan Ajar Kimia Materi Larutan Asam Dan 

Basa Berbasis Chemo Edutainment Untuk Siswa SMK Ti Kelas XI, Jurnal 

Pendidikan Kimia, 8(2), 121–129.  

Chandra, Rustika 2016. Pengembangan Media Buku Cerita Bergambar Flipbook 

Untuk Peningkatan Hasil Belajar Pada Pembelajaran Ilmu Pengetahuan 

Sosial Siswa Kelas IV Sekolah Dasar Islam AS – Salam Malang. Tesis, 

Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim.  

Chomsin, Widodo S. dan Jasmadi. 2008. Panduan Menyusun Bahan Ajar 

Berbasisis Kompetensi. Jakarta : PT. ELex Media Komputindo. 

Clark, R.C. & Mayer, R.E. 2011. E – Learning and The Science of Instruction: 

Proven Guidelines for consumers and designers of Multimedia Learning, 

Second Edition. San Fransisco: John Wiley & Son, Inc. 

Connaway, L. S. 2001. A Web-based electronic book (e-book) library: the 

netLibrary model. Library Hi Tech, 19 (4), 340-349. 

Creswell, John W, 2014, Penelitian Kualitatif & Desain Riset, Yogyakarta, 

Pustaka Pelajar. 

Daryanto. 2010. Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Rineka Cipta. 

DeNoyelles, A., & Sielhamer, R. 2013. eTextbook access, usage, and beliefs: 

implications for adoption in higher education. Journal of Applied Research 

in Higher Education, 5 (2), 189-201 

Depdiknas. 2008. Perencanaan Pembelajaran. Bandung: PT. Remaja 

Dosdakarya. 

Depdiknas. 2017. Panduan Praktis Penyusunan E-modul tahun 2017, Jakarta 

Dewi, P.K & Nia, B. 2018. Media Pembelajaran Bahasa (Aplikasi Teori Belajar 

dan Strategi Pengoptimalan Pembelajaran). Malang: UB Press. 

Dick, W., Carey,L. & Carey, J.O. 2001. The systematic design of instruction (5
th

). 

Ney York: Longman. 



142 
 

Dimyati dan Mudjiono. 2002. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: Rineka Cipta 

dan Depdikbud. 

Endraswara, Suwardi. 2012. Filsafat Sastra: Hakikat, Metodologi dan Teori. 

Yogyakarta: Layar Kata. 

Gagne & Wagner. 2005. Principles of Intruction Design. Fifth Edition. Thomson 

Wadsworth. USA. 

Gall, M D., Gall J.P., & Borg W. R. (2003). Educational Research: An 

Introduction. Boston: Pearson Education Inc. 

Gifary, S., & Kurnia N., S. (2015). Intensitas Penggunaan Smartphone Terhadap 

Perilaku Komunikasi. Jurnal Sosioteknologi, 14(2). 

Hamid, A. (2021). Pentingnya Mengembangkan E-Modul Interaktif Berbasis 

Flipbook Di Sekolah Menengah Atas. Edukatif:  Jurnal Ilmu Pendidikan, 

3(3), 911 – 918. 

Hamalik, O. 2011. Media Pendidikan. Bandung: PT. Citra Aditya Bakti. 

Hamdani, M. 2011. Strategi Belajar Mengajar. Bandung : Pustaka Setia. 

Hayati,S. dkk. 2015. Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Fisika Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik. Jurnal Prosiding Seminar 

Nasional Fisika 2015., Vol. IV.  

Hardiansyah, Dimas. 2016. Pengembangan Media Flash Flipbook dalam 

Pembelajaran Perakitan Komputer Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Kelas X TKJ SMK Negeri 7 Surabaya. Jurnal IT-Edu. Volume 01 

Nomor 02, Hal 6. 

Hartati,  R.  (2016).  Peningkatan  Aspek  Sikap Literasi  Sains Peserta  didik SMP  

melalui Penerapan Model Problem Based Learning pada Pembelajaran 

IPA Terpadu. Edusains, 8(1), 90—97 

Hindasah, N.S. 2013. Pengaruh penggunaan strategi react pembelajaran 

matematika terhadap kemampuan pemecahan masalah siswa sekolah 

dasar. (Skripsi). FIP PGSD UPI. Tasikmalaya:Tidak Diterbitkan 

Hosnan. 2014. Pendekatan Saintifik dan Kontekstual dalam Pembelajaran Abad 

21. Bogor: Ghalia Indonesia 



143 
 

Huda, Chairul. 2017. Pengembangan e-Book Kearsipan Berbasis Kurikulum 2013 

Sebagai Upaya Untuk Meningkatkan Hasil Belajar di SMK Negeri 1 

Surakarta Tahun 2016. Tesis, Universitas Sebelas Maret.  

Jogiyanto, Hartono. 2006. Analisis & Desain Sistem Informasi : Pendekatan 

Terstruktur Teori dan Praktek Aplikasi Bisnis. Yogyakarta : Andi Offset. 

Kartika, Hanum. 2016. Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Untuk Mata 

Pelajaran Kearsipan Sebagai Upaya Meningkatkan Prestasi Belajar Siswa 

Di SMK Negeri 1 Surakarta. Tesis, Universitas Sebelas Maret.  

Kartini, Kartono & Dali Gulo. 2000. :Kamus Psikologi‖. Bandung: Pionir Jaya. 

Khairinal,dkk. (2021). Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Berbasis Flip 

Pdf Profesional Untuk Meningkatkan Kemandirian Belajar Dan Minat 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Ekonomi Siswa Kelas X II 1 SMA 

Negeri 2 Kota Sungai Penuh. Jurnal Manajemen Pendidikan Dan Ilmu 

Sosial. Volume 2, Issue 1, Hal 458 – 470. 

Lai, C. S. 2016. Integrating E-books Into Science Teaching by Preservice 

Elementary School Teachers. Journal of Education in Science, 

Environment and Health, 2 (1), 57-60 

Lestari, Ika. 2013. Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Kompetensi. Padang : 

Akademia Permata. 

Lynch, K. 2012. E-books: The Future For Publisher and Libraries. Collection 

Building, 31 (2): 78 – 80. 

Maisaroh, & Rostrieningsih. (2010). Peningkatan hasil belajar siswa dengan 

menggunakan metode pembelajaran active learning tipe quiz team pada 

mata pelajaran keterampilan dasar komunikasi di SMK negeri 1 bogor. 

Jurnal ekonomi & pendidikan, volume 8 nomor 2, november 2010.  

Majid, Abdul. 2013. Perencanaan Pembelajaran: Mengembangkan Standar 

Kompetensi Guru. Bandung: PT Remaja Rosda Karya. 

Majid, A. (2017). Perencanaan Pembelajaran (Mukhlis (Ed.). Pt Remaja 

Rosdakarya.  

Maf’ula, Ary. 2017. Pengembangan Media Flipbook Pada Materi Daya Anti 

Bakteri Tanaman Berkhasiat Obat. Jurnal Pendidikan Volume 2 No. 11. 



144 
 

Miharja, J., & Lestari, A. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 

Interaktif Melalui Mobile Learning Berbasis Android Materi Sistem 

Koordinasi Manusia. BIOSFER, 2(6), 50 -60. 

Muhammad, M., Rahadian, D., & Safitri, E. R. (2017). Penggunaan Digital Book 

Berbasis Android Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Keterampilan 

Membaca Pada Pelajaran Bahasa Arab. Pedagogia: Jurnal Ilmu 

Pendidikan, 15(2). 

Mulyasa. (2006). Menjadi Guru Profesional Menciptakan Pembelajaran Kreatif 

dan Menyenangkan. Bandung: Penerbit PT Remaja Rosdakarya. 

Mulyasa. 2012. Praktek Penelitian Tindakan Kelas. Bandung: PT. Remaja 

Rosdakarya. 

Mulyasa, H.E. 2013. Pengembangan dan Implementasi Kurikulum 2013.Bandung: 

PT. Remaja Rosdakarya. 

Munandar, A., & Swaditya, R. 2019. Pengembangan Bahan Ajar Matematika 

Berbasis Komputer Menggunakan Flipbook Maker Disertai Nilai Islam 

Pada Materi Peluang. AKSIOMA. Jurnal Program Studi Pendidikan 

Matematika., 2. 8(1), 262 – 269. 

Nursafitri, Ulfa. 2020. Pengembangan Media Pembelajaran Digital Book dengan 

Menggunakan Aplikasi Flipbook Creator Pada Materi Pembelajaran Sel Di 

Kelas XI / MIA. Skripsi, Universitas Muhammadiyah Makassar.  

Ogedebe, P.M.,& Jacob, B.P. , 2012, Software Prototyping: A Strategy to Use 

When User Lacks Data Processing Experience. ARPN Journal of Systems 

and Software. VOL. 2, NO.6 , 2012. 

Pixyoriza. 2018. Pengembangan Media Pembelajaran Digital Book Menggunakan 

Kvisoft Flipbook Berbasis Problem Solving. Skripsi, Universitas Raden 

Intan, Lampung. 

Praswtowo. 2011. Metode Penelitian Kualitatif Dalam Presfektif Rancangan 

Peneltian. Yogyakarta : Ar-Ruzz Media. 

Prastowo Adi. 2015. Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif. Jogjakarta: 

DIVA Press. 

Prayitno. 2012. Jenis Layanan Dan Kegiatan Pendukung Konseling. Padang: 

Fakultas Ilmu Pendidikan UNP. 



145 
 

Priatmoko, S., Saptorini, dan Diniy, H. H. 2012. Penggunaan Media Sirkuit 

Cerdik Berbasis Chemo – Edutaiment dalam Pembelajaran Larutan Asam 

Basa. Jurnal Pendidikan IPA Indonesia. Vol 1 (1): 37 – 42.  

Purwanto. 2009. Evaluasi Hasil Belajar. Surakarta: Pustaka Belajar. 

Putra, Nusa. 2011. Research and development Penelitian dan pengembangan: 

suatu pengantar.  Jakarta: Rajagrafindo Persada. 

Putri, C. (2013). Pengaruh Kreativitas Belajar, Penggunaan Media Pembelajaran 

Power Point, dan Lingkungan Keluarga Terhadap Hasil Belajar Mata 

Pelajaran Akuntansi Pada Kelas X Akt SMK Negeri 2 Blora Tahun Ajaran 

2012 / 2013. Jurnal Pendidikan Ekonomi. Vol. 2 (2): 15 – 23. 

Ramdania, Diena Rauda. 2013. Penggunaan Media Flash Flipbook Dalam 

Pembelajaran Teknologi Informasi Dan Komunikasi Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa. Junral Skripsi. Bandung: Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

Ratumanan, T. G. 2004. Belajar dan Pembelajaran. Semarang: Unesa University 

Press. 

Restiyowati, Illa., Sanjaya, dan Made, G. 2012. Pengembangan E-Book Interaktif 

Pada Materi Kimia Semester Genap Kelas XI SMA. Journal of Chemical 

Education, Vol. 1, No. 1. 

Reynaldo, I. 2020. Pengembangan E-Book Berbasis Multimedia Interaktif 

Menggunakan Aplikasi Sigil Pada Materi Alat Optik SMA/MA. UIN 

Raden Intan Lampung. 

Rokhman, Fathur. 2010. ―The development of the Indonesian teaching material 

based on multicural context by using sociolinguistic approach at junior 

high school‖. Procedia Social and Behavioral Sciences Journal 9, 1481 – 

1488. Semarang State University. 

Rowley, J & Vassiliou, M. 2008. Progressing The Definition of e-book.Journal of 

library hi tech. 2 (3), 355-368. 

Rudi, Susilana & Cepi, Riyana. 2007. Media Pembelajaran. Bandung: CV 

Wacana Prima. 

Rusman. 2013. Belajar dan Pembelajaran Berbasis Komputer: Mengembangkan 

Profesionalisme Guru Abad 21. Bandung:Alfabeta. 

Sadiman, dkk. 2011. Media Pendidikan. Jakarta: Rajawali Pers. 



146 
 

Saefullah, I. 2016. Membuat Digital Buku Mandiri. Indramayu: Kainoe Books. 

Saftina, dkk. 2021. Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Metode Studi Kasus 

Terintegrasi Nilai Islam. Jurnal of Biology Education. Volume 3, Nomor 

2, Hal 135 – 145.  

Sanaky, H. 2013. Media Pembelajaran Interaktif-Inovatif. Yogyakarta: Kaukaban 

Dipantara. 

Sanjaya, W. 2006. Strategi Pembelajaran. Jakarta: Kencana Prenada Media 

Group. 

Sanjaya, W. 2011. Pengertian Prestasi Belajar. Jakarta : Kencana Prenada Media 

Group. 

Santoso. (2018). Pengembangan EBook Berbasis Kurikulum 2013 Untuk Mata 

Pelajaran Administrasi Humas dan Keprotokolan Sebagai Upaya 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Di SMK Pada Paket Keahlian 

Administrasi Perkantoran Se Kabupaten Boyolali. Tesis. Universitas 

Sebelas Maret Surakarta. 

Setiawan, P. Z. dan Napitupulu E. 2014. Aplikasi Media Pembelajaran Flipchart 

Untuk Meningkatkan Penguasaan Materi Pertumbuhan Dan Perkembangan 

Pada Mata Pelajaran IPA TERPADU. Jurnal Teknologi Pendidikan. Vol. 7 

(2): 141 – 152.  

Shamir, A. 2009. Processes and outcomes of joint activity with e‐ books for 

promoting kindergarteners' emergent literacy. Educational Media 

International, 46 (1), 81–96. 

Slavin. R.E. (2014). Cooperative learning. Bandung: Nusa Media 

Shen, Chun Yi & Hsiu Cuan Liu. 2011. Metacognitive Skills Development: A 

Web-Based Aprroach in Higher Education. The Turkish Online Journal of 

Educational Technology, Volume 10 Issue 2. 

Slameto. 2010. Belajar dan faktor – faktor yang mempengaruhinya. Jakarta: 

Rineka Cipta. 

Skinner, B.F. 2003. Science and Human Behaviour. New York: Macmila. 

Skinner, B. F. (2013). Ilmu pengetahuan dan perilaku manusia. Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar. 



147 
 

Sudjana,  Nana. 2002. Dasar – dasar Proses Belajar Mengajar. Bandung: PT. 

Remaja Rosdakarya 

Sudjana, Nana. 2009. Penelitian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: PT. 

Remaja Rosdakarya. 

Sumiharsono, Rudy dan Hisbiyatul Hasanah. 2017. Media Pembelajaran: Buku 

Bacaan Wajib Dosen, Guru dan Calon Pendidik. Jawa Timur: CV Pustaka 

Abadi. 

Sugiyono. 2011. Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D. 

Bandung:Alfabeta. 

Sugiyono. 2015. Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, kualitatif 

dan R&D). Penerbit CV. Alfabeta: Bandung. 

Sugiyono. 2016. Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D. 

Bandung:Alfabeta. 

Suryabrata, Sumadi. 2003. Metode Penelitian. Jakarta: Rajawali. 

Sutrisno V L P Dan Siswanto B.T, 2016. Faktor-Faktor Yang Mempengaruhi 

Hasil Belajar Siswa Pada Pembelajaran Praktik Kelistrikan Otomotif Smk 

Di Kota Yogyakarta. Jurnal Pendidikan Vokasi. Volume 6, No 1, Februari 

2016 (111-120). 

Trianto. 2014. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif – Progresif. Jakarta. 

Persada Media Group. 

Utomo, A. B., Yelianti, U., Muswita, & Wicaksana, E. J. (2018). Pengembangan 

Media Pembelajaran Biologi Berupa E-Book Berbasis Mobile Learning 

Untuk Mata Kuliah Struktur Tumbuhan Pada Materi Batang Bagi 

Mahasiswa Biologi. Bioedukasi: Jurnal Pendidikan Biologi, 11(2). 

Wavirotin, Z.C dan Yohanes. 2016. Pengembangan Media Pembelajaran Buku 

Elektronik (E-Book) Untuk Mata Pelajaran Ekonomi Dengan Pokok 

Bahasan Perdagangan Internasional Kelas XI IIS SMA Negeri 1 Talun 

Blitar. JPE-Volume 9, Nomor 2. 

Wahyuliyani, Y., Supriadi U., Anwar S. 2016. Efektivitas Penggunaan Media 

Pembelajaran Flipbook Terhadap Peningkatan Hasil Belajar Siswa Pada 

Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti. Jurnal TARBAWY, Vol 1 (1): 69 – 

79. 



148 
 

Yamin, Martinis. 2007. Desain Pembelajaran Tingkat Satuan Pendidikan. 

Jakarta: GP. Press. 

Yayi, F. P., & Yuliana, A. 2019. Pengembangan Multimedia Pembelajaran dalam 

Bentuk Buku Digital Interaktif Berbasis Flipbook Bagi Mahapeserta Didik 

Teknik Mesin. 04(September), 1 – 10. 

Yulaika, N. F., Harti, & Sakti, N. C. (2020). Pengembangan Bahan Ajar 

Elektronik Berbasis Flip Book Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta 

Didik. Jurnal Pendidikan Ekonomi, Manajemen Dan Keuangan, 4(1), 67–

76. Https://Doi.Org/10.26740/Jpeka.V4n1.P67-76 

Zucker, T. A., Moddy, A. K., dan McKenna, M. C. 2009. The Effectd of 

Electronic Books on Prekindargatento – grade 5 Students Literacy and 

Langiange Outcomes: A Research Synthesis. Journal of Education 

Computing Research, 40 (1) : 47 – 87.  

 

 

 

 


