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Penelitian ini bertujuan untuk : (1) mengetahui kelayakan multimedia interaktif
dengan aplikasi SAC (Smart Apps Creator) pada pembelajaran sejarah, (2)
mengetahui keefektifan penggunaan multimedia interaktif dengan aplikasi SAC
(Smart Apps Creator) pada pembelajaran sejarah. Penelitian ini merupakan jenis
penelitian dan pengembangan (Research And Development) yang menggunakan
metode pengembangan Borg and Gall yang diadopsi oleh Sugiyono. Prosedur
pengembangan yang digunakan dalam penelitian meliputi 9 (sembilan) tahapan
yaitu : tahap potensi dan masalah, pengumpulan data, validasi desain, revisi desain,
uji coba produk, revisi produk, uji coba pemakaian, dan revisi produk. Instrumen
pengumpulan data berupa lembar penilaian untuk ahli materi, ahli media, dan
angket uji produk oleh pengguna (siswa). Metode yang digunakan untuk
menganalisis data adalah teknik analisis data kuantitatif yang diungkapkan dalam
distribusi skor dan kategori skala penilaian. Pelaksanaan penelitian ini pada
semester genap T.A 2021-2022. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas XI SMA
Negeri 10 Medan. Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk yang
memenuhi validitas isi oleh ahli materi mencapai nilai 93,75 dengan kategori sangat
valid, validasi oleh ahli media 96.87 dengan kategori sangat valid, dan berdasarkan
uji pemakaian oleh siswa yaitu mencapai nilai 90.6 dengan kategori sangat valid.
Keefektifan penggunaan multimedia interaktif ini disimpulkan sangat baik
berdasarkan hasil belajar sesudah menggunakan multimedia interaktif yaitu dengan
persentase nilai 84,72 dimana nilai ini lebih rendah dibandingkan sebelum
menggunakan multimedia interaktif yaitu dengan persentase nilai 68,77.
Berdasarkan hasil uji kelayakan produk dan keefektifan penggunaan produk
tersebut maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan
layak untuk dijadikan media pembelajaran pada materi Masa Imperialisme dan
Kolonialisme di Indonesia di Kelas XI SMA Negeri 10 Medan.
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