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ABSTRAK 

 

 

NURPIKA FATMAWATI. Pengembangan Media Pembelajaran Video 

Animasi Papan Berpaku Materi Mengenal Bangun Datar Sederhana Di 

Kelas 1 SD Negeri 104286 Bandar Meriah T.A. 2020/2021. Fakultas Ilmu 

Pendidikan. Universitas Negeri Medan, November 2021. 

 

Penelitian ini dilakukan berdasarkan adanya permasalahan, yang mana 

permasalahan yang terkait dalam penelitian ini yaitu siswa yang merasa kesulitan 

dalam memahami materi mengenal bangun datar yang hanya bersumber dari buku 

pelajaran. Siswa kurang antusias dalam proses pembelajaran, siswa merasa kurang 

memahami materi pembelajaran tanpa menggunakan media. Berdasarkan 

permasalahan tersebut peneliti melakukan tindakan dengan melakukan 

pengembangan media yaitu berupa Pengembangan Media Papan Berpaku dengan 

video animasi.   

Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan media pembelajaran video 

animasi papan berpaku.Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian 

pengembangan.Penelitian ini berlokasi di SD Negeri 104286 Bandar Meriah 

Kecamatan Bangun Purba Kabupaten Deli Serdang pada siswa kelas 1 dilakukan 

di semester ganjil tahun ajaran 2020/2021.Kualifikasi ahli dalam pengembangan 

ini harus ditentukan dalam peranannya melakukan evaluasi atau revisi. Ahli yang 

digunakan adalah ahli media dan ahli materi.Penelitian ini dilaksanakan dalam 10 

tahapan sampai pada revisi produk akhir.  

Hasil uji coba dalam penelitian ini dilakukan melalui tanggapan guru 

dimana perolehan skor diperoleh 132 dengan persentase 88% dan kategori 

valid.Dan menurut beliau video animasi yang disajikan menarik.Kemudian oleh 

ahli media diperoleh skor 138 dengan persentase 92% dan kategori valid. 

Kemudian oleh ahli materi diperoleh skor 133 dengan persebtase 88,67% dengan 

kategori valid. Kemudian untuk hasil keseluruhan diperoleh skor 385 dengan 

persentase 85,56% artinya pada uji coba produk video animasi sudah dalam 

kategori valid.Untuk uji efektivitas diperoleh hasil perhitungan data belajar 

dengan media video animasi diatas diperoleh thitung = 5,70 Dari daftar ditribusi t 

dengan menggunakan peluang 1-α =0,95 dengan dk n-1 (15-1) = 14 diperoleh 

harga ttabel = 2,02.  Sehingga diperoleh t hitung > t table, dengan demikian 

hipotesis menyatakan “Terdapat perbedaan hasil tes sebelum dan sesudah 

menggunakan media pembelajaran video animasi papan berpaku”. 
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