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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan pengembangan multimedia pembelajaran interaktif berbasis web-

blog pada standar kompetensi mengoperasikan aplikasi perangkat lunak untuk 

siswa Kelas X SMK Eria Medan hasil serta pembahasan penelitian, maka dapat 

disimpulkan sebagai berikut:  

1. Pengembangan multimedia pembelajaran interaktif berbasis web-blog 

melalui metode penelitian dan pengembangan atas Research and 

Development (R&D) dan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation).   

2. Berdasarkan hasil validasi dari ahli media, ahli materi dan ahli Bahasa 

multimedia pembelajaran interaktif berbasis web-blog sangat baik dan 

sangat layak digunakan. Dengan ersentase yang diperoleh dari evaluasi 

ahli materi pada aspek pembelajaran rata-rata 4,25 dengan kategori 

sangan baik dan sangat layak pada aspek sisi dengan rata-rata 4,0 pada 

kategori baik dan layak digunakan.. Persentase yang diperoleh dari 

evaluasi ahli materi pada aspek isi rata-rata 4,30 dengan kategori 

sangan baik dan sangat layak pada aspek pemograman dengan rata-rata 

4,20 pada kategori sangat baik dan sangat layak digunakan. Saran dari 

ahli media yaitu perlunya penambahan penomeran. Persentase yang 

diperoleh dari evaluasi ahli bahasa rata-rata 4,10. 
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3. Hasil dari pengujian uji produk satu lawan satu dengan 5 orang siswa, 

Hasil angket tanggapan tersebut memberikan kesimpulan jika media 

pembelajaran yang dikembangkan dalam kriteria baik dengan 

persentase 3,53. Kelompok kecil pada 10 orang siswa dengan hasil 

angket tanggapan tersebut memberikan kesimpulan jika media 

pembelajaran yang dikembangkan dalam kriteria baik dengan 

persentase 3,75%. Kelompok kecil pada 26 orang siswa dengan hasil 

angket tanggapan tersebut memberikan kesimpulan jika media 

pembelajaran yang dikembangkan dalam kriteria sangat baik dengan 

persentase 4,29 

 

5.2 Saran 

 

1. Bagi Siswa Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai 

sumber belajar siswa secara mandiri di rumah.  

2. Bagi Guru disarankan dapat memanfaatkan keefektifan penggunaan 

multimedia pembelajaran interaktif web-blog agar meningkatkan 

minat dan motivasi belajar siswa dan pada guru pada mata pelajaran 

lainnya juga diharapakan menggunakan multimedia ini. 

3. Bagi sekolah disarankan agar dapat mengembangkan media 

pembelajaran dengan mengoptimalkan pengoperasian fasilitas 

komputer yang ada  dengan cara memberikan pelatihan kepada guru-

guru.  


