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BAB V

KESIMPULAN, IMPLIKASI, SARAN

1.1 Kesimpulan

Peneliti menggunkanmodel pengembangan Borg and Research dengan
menggunakan..langkah ¢yang disesuaikan~dengan_kondisi lapangan vyaitu
dengan menganalisis masalah mengumpulkan .informasi, membuat draft
pengembangan media, melakukan validasi, dan melakukan ‘perbaikan pada
media.

Penilaian keefektifan -media dilakukan oleh validator: yang ahli
dibidangnya, yaitu 3 ahli materi dan 3 ahli media dengan memberikan
penilain~berupa angket. Berdasarkan hal tersebut, kesimpulan penilaian
sebagai berikut:

1. Penilaian untuk “materi” diperoleh skor penilaian sebesar 90,5% dengan
kategori “sangat baik™.

a. Aspek Kesesuaian Uraian Materi~dengan Silabus dan Kurikulum

mendapatkan skor sebesar 88,9%, termasuk dalam kriteria “baik”.

b. Aspek Keakuratan Materi mendapatkan skor sebesar 89,2%

termasuk dalam kategori “baik”,

c. Aspek Kriteria Pemilihan Media mendapatkan skor sebesar 93,3

termasuk dalam kategori “sangat baik”.
2. Perolehan untuk “media” sebesar 93,3% dengan kategori “sangat baik”.

a. Aspek Fungsi dan Manfaat Media mendapatkan skor sebesar 93,3%,

termasuk dalam kriteria “sangat baik”.
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b. Aspek Tampilan Media mendapatkan skor sebesar 93,3 %, termasuk
dalam kriteria “sangat baik”.

c. Aspek pemprograman mendapatkan skor sebesar 93,3%, termasuk
dalam kriteria “sangat-baik’.

d. Aspek penggunaan bahasa sebesar 93,3%, termasuk,dalam Kriteria
“sangatbaik”.

5.2 Implikasi
Berdasarkan hasil penelitian dan  kesimpulan<penelitian diberikan
implikasi sebagai berikut:

a. Penelitian yang dilakukan merupakan penelitian pengembangan terhadap
media_pembelajaran, dimana hasil yang diperoleh diharapkan dapat
dijadikan alat untuk menyampaikan isi materi pembelajaran.

b. Berdasarkan hasil uji efektivitas terhadap tiga-ahli .media (validator
media), “dan tiga-ahli. materi. (validator..materi) tergolong sangat baik.
Penilaian dilakukan berdasarkan analisis kebutuhan guru dan angket yang
diberikan kepada validator, yaitu 3 ahli materi dan 3 ahli media.

5.3 Saran
Berdasarkan hasil temuan yang diperoleh pada penelitian pengembangan
media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS6 dalam materi pelajaran
Rias Wajah Cikatri di SMK Negeri 8 Medan, maka diajukan beberapa saran,
yaitu sebagai berikut:

a. Media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS6 dapat membantu

guru dalam menyampaikan materi pembelajaran, khususnya pada materi

Rias Wajah Cikatri, terutama disaat sistem pembelajaran saat ini yang
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dilakukan secara online. Dengan adanya media pembelajaran
menggunakan Adobe Flash CS6, siswa dapat mengakses media
pembelajaran offline, sehingga siswa diharapakan bisa lebih mandiri.

. Dengan adanya media pembelajaran menggunakan Adobe Flash CS6,
diharapkan dapat menjadikan metivasi serta menjadi inovasi dalam
pembelajaran:

Media pembelajaran yang sejenis dengan hasil” pengembangan dapat

dikembangkan lebih lanjut dengan materi pelajaran lainnya.



