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Permasalahan yang ditemukan di kelas IV SDN 060786 Jl. Purwo Medan 

Timur adalah minimnya media pembelajaran yang memfasilitasi guru dan peserta 

didik dalam proses belajar mengajar berlangsung. Penelitian ini bertujuan untuk 

mehasilkan media Exploding Box Pop Up terintegrasi QR Code Technology pada 

pembelajaran tematik yang layak, praktis, dan efektif di kelas IV sekolah dasar. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

pengembangan atau research and development (R&D). Penelitian dan 

pengembangan ini menggunakan model EDDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation), dengan subjek penelitian peserta didik kelas IV 

SDN 060786 Jl. Purwo Medan Timur. Instumen pengumpulan data yang 

digunakan kuesioner dan dokumentasi. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini membahasas tentang kelayakan, 

kepraktisan, keefektifan media Exploding Box Pop Up terintegrasi QR Code 

Technology. dari hasil validasi ahli materi tahap I mendapat persentase skor 46% 

dan tahap ke II mendapat persentase skor  90%  dengan kriteria “Sangat Layak”. 

Oleh karna itu media pembelajaran ini sudah sangat layak digunakan oleh peserta 

didik. Dari validasi ahli media mendapatkan persentase 83% dengan Kriteria 

“Sangat Layak”. Dari hasil respon guru mendapatkan persentase skor 81% dengan 

kriteria “Sangat Praktis”. Peneliti juga menguji keefektifan media pembelajaran 

dan mendapatkan hasil post-test dengan rata-rata 85 dari 20 peserta didik. Dapat 

disimpulkan bahwa media Exploding Box Pop Up terintegrasi QR Code 

Technology pada pembelajaran tematik kelas IV sekolah dasar telah layak, praktis, 

dan efektif di kelas IV SD. 
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