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Penelitian ini dilatarbelakangi kurangnya penggunaan media pembelajaran
interaktif pada pembelajaran sejarah di SMA Negeri 1 Bandar, dan dalam
pelaksanaan pembelajaran sejarah, guru lebih terfokus pada materi yang tersedia
pada buku paket saja. Tujuan dalam penelitian ini yaitu: (1) Untuk mengembangkan
media pembelajaran interaktif berbasis sejarah lokal materi tokoh nasional dan
daerah dalam memperjuangkan kemerdekaan untuk kelas X1 SMA Negeri 1 Bandar
dan (2) Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran interaktif berbasis
sejarah lokal yang dikembangkan. Penelitian ini menggunakan metode penelitian
dan pengembangan dengan Model Lima Tahap (Mantap) yang meliputi (1)
Penelitian Pendahuluan, (2) Pengembangan Produk, (3) Validasi Produk, (4) Uji
Coba Produk, dan (5) Diseminasi. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas
X1 IPS SMA Negeri 1 Bandar, dengan sampel penelitian kelas X1 IPS 1. Teknik
pengumpulan data menggunakan angket. Instrumen pengumpulan data yang
digunakan yaitu instrumen validasi ahli materi, instrumen validasi ahli media dan
instrumen uji coba produk kepada siswa. Teknik analisis data penelitian ini yaitu
analisis data kualitatif dan kuantitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran interaktif berbasis sejarah lokal yang dikembangkan mendapatkan
persentase nilai oleh ahli materi sebesar 95% dengan kategori sangat layak, ahli
media 95,68% dengan kategori sangat layak. Hasil uji coba produk kepada
kelompok terbatas mendapatkan persentase nilai sebesar 89,79% dengan kategori
sangat layak, dan uji coba produk kelompok luas mendapatkan persentase nilai
91,37% dengan kategori sangat layak. Berdasarkan persentase hasil tersebut maka
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif yang dikembangkan
mendapatkan kategori sangat layak untuk digunakan pada proses pembelajaran
sejarah di sekolah.
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