
vii 
 

BILDERVERZEICHNIS 

 

Abbildung 2.1 Die Skizze des Modells von Richey und Klein  ............................ 12 

Abbildung 2.2 Logo von Adobe After Effect CC  .................................................. 24 

Abbildung 2.3 Neues Projekt zu öffnen  ................................................................ 24 

Abbildung 2.4 Kompositionen zu erstellen  ........................................................... 25 

Abbildung 2.5 Animationsmaterialien bearbeiten  ................................................ 25 

Abbildung 2.6 Animationsvideo zu exportieren  ................................................... 26 

Abbildung 2.7 Das Schema der konzeptuellen Grundlagen  ................................. 30 

Abbildung 3.1 Die Skizze von Richey und Klein Theorie..................................... 32 

Abbildung 3.2 Schema der Prozedur von Untersuchung  ...................................... 34 

Abbildung 4.1 Felder des Spielfelds für Ingkek-Ingkek  ........................................ 39 

Abbildung 4.2 Spielfeld für Margala .................................................................... 41 

Abbildung 4.3 Die Erstellung des Storyboards mit Autodesk Sketchbook ............ 46 

Abbildung 4.4 Das Storyboard  .............................................................................. 47 

Abbildung 4.5 Die Erstellung von Animationscharakter mit Adobe Illustrator  ... 47 

Abbildung 4.6 Die Animationscharaktere ............................................................. 48 

Abbildung 4.7 Die Animationsobjekte  ................................................................. 48 

Abbildung 4.8 Die Audio- oder Tonaufname mit Voice Changer  ........................ 51 

Abbildung 4.9 Die Stimme mit  Voice Changer anzupassen  ................................ 52 

Abbildung 4.10 Die Qualität der Audios mit Lexis Audio Editor verbessern  ....... 52 

Abbildung 4.11 Adobe After Effect CC zu öffnen  ................................................ 53 

Abbildung 4.12 Animationsprojekt zu entwerfen  ................................................. 53 



viii 
 

Abbildung 4.13 Die Darstellung von Animationsprojekt  ..................................... 54 

Abbildung 4.14 Die Animationskomponente ins Animationsprojekt zu ziehen ... 54 

Abbildung 4.15 Die Bearbeitung des Animationsprojekts  ................................... 55 

Abbildung 4.16 Die Animationscharaktere zu animieren  ..................................... 55 

Abbildung 4.17 Dubbing zu bearbeiten  ................................................................ 56 

Abbildung 4.18 Untertitel zu typen  ....................................................................... 56 

Abbildung 4.19 Das finale Animationsprojekt zu exportieren  ............................. 57 

Abbildung 4.20 Der Prozess beim Exportieren ..................................................... 57 

Abbildung 4.21 Das Animationsvideo im Format MP4  ....................................... 58 

Abbildung 4.22 Alle Szene mit InShot zu kombinieren  ....................................... 58 

Abbildung 4.23 Das Animationsvideo zum Thema traditionelle Kinderspiele aus 

Nord-Sumatra für das Fach Deutsch für Kinder  ......................... 65 

Abbildung 4.24 Anfangsszene des Animationsvideos  .......................................... 65 

Abbildung 4.25 Szene für Ingkek-Ingkek  .............................................................. 65 

Abbildung 4.26 Szene für Margala  ...................................................................... 66 

Abbildung 4.27 Szene für Marsiayak .................................................................... 66 


