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KAPITEL V 

SCHLUSSFOLGERUNG UND VORSCHLAG 

 

A. Die Schlussfolgerungen 

Die Schlussfolgerungen dieser Untersuchung sind: 

1. In dieser Untersuchung wurde eine Erstellung des Lernmediums mit der 

Applikation Kodular für die Grammatik auf dem Niveau A1 mit der 

Richey und Klein Theorie durchgeführt. Diese Theorie besteht aus drei 

Phasen, nämlich die Planungsphase, die Erstellungsphase, und die 

Evaluationsphase. In der Planungsphase wurde zuerst die Datensammlung 

und die Problemidentifizierung durchgeführt. In der Erstellungsphase 

wurde das Konzept des Lernmediums mit der Applikation Kodular 

entworfen, um ein interessantes Lernmedium zu erstellen. Der Verfasser 

hat die Bilder und die Übungen gemacht. Danach hat der Verfasser das 

Lernmedium mit der Applikation Kodular erstellt. In der Evaluationsphase 

wurde eine Validierung durchgeführt. Der deutsche Muttersprachler hat 

die Übungen korrigiert. Der Designexperte hat das Lernmedium mit der 

Applikation Kodular schon korrigiert und eine Note 90 gegeben. Das 

heißt, dass das Lernmedium sehr gut ist. 

2. Das Ergebnis der Erstellung von Lernmedien mit der Applikation Kodular 

für die Grammatik auf dem Niveau A1 mit dem Thema ,,Städte-Länder-

Sprachen” ist: 
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a. In dieser Untersuchung wurde ein Lernmedium mit der 

Applikation ,,Kodular” erstellt, das in dieser Abschlussarbeit 

angehängt wird. 

b. Das Lernmedium mit der Applikation ,,Kodular” wurde von einem 

Experten validiert. Die Note des Lernmediums von dem Experten 

ist 90 und das Lernmedium ist sehr gut. 

B. Die Vorschläge 

Basierend auf den obigen Schlussfolgerungen in dieser Untersuchung werden 

folgende Vorschläge gemacht: 

1. In der Zukunft können andere Erstellungsuntersuchungen im 

Deutschprogramm durchgeführt werden. 

2. Es gibt viele andere Themen und Lernmedienarten, die an der Universität 

und am Gymnasium gelernt werden. Auch daraus können neue 

Lernmedien erstellt werden. 

3. Die Deutschstudenten können nicht nur Untersuchungen durchführen, 

sondern auch eigene Produkt produzieren, die nützlich sind und dann als 

Lernmedium im Unterricht verwendet werden können. 

 


