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ABSTRAK 

PUTRI PANCA WARDHANI, NIM. 1162311011“Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Menggunakan Adobe Flash CS5 pada Tema 8 

Lingkungan Sahabat Kita Subtema 1 Manusia dan Lingkungan Kelas V SD 

Negeri 104208 Cinta Rakyat T.A 2019/2020. Skripsi. Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar. Universitas Negeri Medan. 2020. 

Penelitian pengembangan ini berdasarkan dari permasalahan yang dialami 

guru, yaitu guru jarang menggunakan media, serta media yang sering digunakan 

hanyalah media gambar, kemudian guru pernah membuat media pembelajaran 

berbasis teknologi namun belum maksimal, siswa kurang aktif dan lebih tertarik 

pada pembelajaran apabila menggunakan media yang mampu menampilkan suara 

maupun gambar. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk: (1) mengetahui bagaimana 

mengembangkan media pembelajaran interaktif menggunakan Adobe Flash pada 

Tema 8, (2) mengetahui kelayakan media pembelajaran interaktif menggunakan 

Adobe Flash berdasarkan penilaian ahli media, materi dan siswa. Penelitian ini 

merupakan jenis penelitian dan pengembangan Research and Development 

(R&D) dengan mengunakan model pengembangan 4D : Define, Design, Develop  

and Disseminate.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media ini “Sangat Layak” dengan 

rincian nilai rata-rata yang diberikan oleh ahli media 4,65 kategori “Sangat Baik” 

dan tingkat persentase kelayakan sebasar 93% dengan kategori “Sangat Layak”. 

Hasil dari validasi oleh ahli materi I dan II, memperoleh nilali rata-rata 4,5 

“Sangat Baik” dan tingkat persentase kelayakan sebesar 90% termasuk pada 

kategori “Sangat Layak”. Pada uji coba berhasil memperoleh rata-rata 4,43 

kategori “sangat Baik”dan tingkat persentase kelayakan sebesar 88% “sangat 

layak”. Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran interkatif 

menggunakan Adobe Flash CS 5, layak digunakan oleh siswa saat proses 

pembelajaran. 
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