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ABSTRAK 

 

Cecilia Siadari,   Pengembangan Media Pembelajaran Kogerbe (Kotak  

Gerak Benda) Pada Materi Gerak Benda Mata Pelajaran 

IPA Kelas IV SD Negeri 105335 Kebun Sayur Kecamatan 

Tanjung Morawa T.A 2019/2020 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Kogerbe 

(Kotak Gerak Benda) serta mengetahui kelayakan media pembelajaran Kogerbe 

(Kotak Gerak Benda) pada materi Gerak Benda Mata Pelajaran IPA di kelas IV SD 

Negeri 105335 Kebun Sayur. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan 

atau Research and Development (R&D).  Model pengembangan yang digunakan 

pada penelitian ini  adalah model ADDIE dengan menggunakan 5 langkah yaitu 

(analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi 

(implementation) dan evaluasi (evaluation). Validasi dilakukan oleh dua ahli yaitu 

ahli media pembelajaran dan ahli materi dan uji lapangan (respon peserta didik).  

Hasil penelitian menunjukkan rata-rata perolehan nilai dari ahli media 4,3 dengan 

persentase kelayakan sebesesar 85% termasuk dalam kategori “Sangat Baik” dan 

“Sangat Layak”. Selanjutnya rata-rata perolehan nilai dari ahli materi 4,4 dengan 

persentase kelayakan sebesar 88 %  termasuk dalam kategori Sangat Baik” dan 

“Sangat Layak”  Pada saat uji coba produk rata-rata perolehan nilai dari siswa 4,8 

dengan persentase kelayakaan sebesar 96%  termasuk dalam kategori “Sangat Baik” 

dan “Sangat Layak”  Berdasarkan hasil keseluruhan maka dapat disimpulkan media 

pembelajaran Kogerbe (Kotak Gerak Benda) dapat dikembangkan dan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran IPA pada materi gerak benda kelas IV SD. 
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