
ix

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1.Alur Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire..... 31

Gambar 2.2 Langkah Model Pengembangan Borg & Gall............................... 38

Gambar 2.3 Langkah Model Pengembangan ADDIE...................................... 39

Gambar 2.4. Kerangka Berpikir ....................................................................... 41

Gambar 3.1. Skema Prosedur Pengembangan Borg & Gall ........................... 45

Gambar 3.2. Langkah Langkah Pengembangan ............................................... 49


