BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pengembangan dan uji coba media pembelajaran yang telah
dikembangkan, diperoleh simpulan sebagai berikut:

1. Media E-Comic Edukasi yang telah dikembangkan telah divalidasi oleh
validator ahli materi melalui 2 tahap yaitu pada tahap I memperoleh skor rata-
rata 3,86 dengan persentase kelayakan 77, 3% dengan kategori layak dan perlu
direvisi kembali. Pada validasi ahli materi tahap 11 memperoleh skor rata-rata
4,43 dengan persentase kelayakan 91% dan termasuk kedalam kategori sangat
layak sehingga tidak perlu melakukan revisi. Sedangkan validasi ahli media
dilakukan 1 tahap saja yaitu memperoleh skor 4,53 dengan persentase
kelayakan media 91%. Dan termasuk ke dalam kategori sangat layak.

2. Respon peserta didik kelas V-C memperoleh rata-rata persentase hasil dari
penilaian angket respon siswa memperoleh skor 85.36% dengan kategori
sangat layak. Dan respon pendidik (guru kelas V-C) memperoleh skor rata-
rata dari keseluruhan aspek adalah 93,7% dengan kriteria sangat layak. Hasil
ini memberikan gambaran bahwa penggunaan media pembelajaran oleh guru
dan siswa sangat praktis dan dapat membantu dalam melaksanakan proses

pembelajaran.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian pengembangan dan uji coba media pembelajaran

yang telah dilakukan peneliti terhadap penggunaan Media Pembelajaran E-Comic
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Edukasi memiliki beberapa saran pemanfaatan dan pengembangan produk lebih
lanjut yang dibutuhkan adalah sebagai berikut:
1. Bagi Guru
Kesediaan media pembelajaran diharapkan dapat mengembangkan rasa ingin
tahu, mengasah kemampuan dan perkembangan intelektual siswa. Media E-
Comic Edukasi dapat digunakan sebagai belajar peserta didik dalam proses
pembelajaran.
2. Bagi Peserta Didik
Dengan adanya media E-Comic Edukasi diharapkan peserta didik dapat
memahami materi siklus air dan dampaknya bagi peristiwa di bumi serta
kelangsungan makhluk hidup.
3. Bagi Sekolah
a) Pihak sekolah memfasilitasi para pendidik untuk mengikuti pelatihan
pengembangan media pembelajaran guna memperluas wawasan.
b) Pihak sekolah diharapkan meningkatkan fasilitas media pembelajaran
untuk mendukung proses pembelajaran di sekolah.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Perlu dilakukan penelitian lebih lanjut lagi untuk memperoleh data, masukan,
saran yang lebih banyak lagi agar menggunakan Media Pembelajaran E-Comic

Edukasi yang dikembangkan lebih maksimal.



