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Pengembangan media pembelajaran ini dilatarbelakangi oleh beberapa 

permasalahan yang peneliti dapatkan di lapangan, seperti Penggunaan media 

pembelajaran di SDN 060954 yang masih memanfaatkan benda-benda disekolah 

seperti globe, kerangka tubuh manusia, ataupun gambar-gambar  yang diprint 

saja. Rendahnya pemahaman peserta didik yang membuat salah satu indikator 

yaitu menghasilkan skema siklus air belum tercapai sehingga mengakibatkan 

pengumpulan tugas terlambat. Guru menggunakan media seadanya dalam proses 

belajar mengajar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan media dan 

praktikalitas bagi guru dan siswa terhadap media pembelajaran E-Comic Edukasi 

tema 8 lingkungan sahabat kita subtema 3 usaha pelestarian lingkungan 

pembelajaran 2 di kelas V SDN 060954 Terjun. 

Jenis Penelitian ini merupakan R&D (Research and Development) Model 

4D yang terdari tahap (Define, Design, Development, and Disseminate) yang 

dikembangkan oleh Thiagarajan, dkk. Pada setiap tahap memiliki langkah-

langkah yang berbeda yang disesuaikan dengan kebutuhan peneliti dalam 

melakukan pengembangan media pembelajaran E-Comic Edukasi. 

 Berdasarkan uji coba kevalidan media pembelajaran E-Comic Edukasi 

yang dikembangkan berada pada kategori sangat layak (valid) dengan rata-rata 

persentase 91% dari 2 orang ahli. Tahap pengembangan meliputi uji coba 

kelayakan media pembelajaran E-Comic Edukasi 1 ahli Materi dan 1 ahli media. 

Pada penilaian media pembelajaran E-Comic Edukasi oleh ahli materi  

memperoleh persentase 91%, dan oleh ahli media 91%. Respon peserta didik 

kelas V-C memperoleh rata-rata persentase hasil dari penilaian angket respon 

siswa memperoleh skor 85.36% dengan kategori sangat layak.  Dan respon 

pendidik (guru kelas V-C) memperoleh skor rata-rata dari keseluruhan aspek 

adalah 93,7% dengan kriteria sangat layak. Hasil ini memberikan gambaran 

bahwa penggunaan media pembelajaran oleh guru dan siswa sangat praktis dan 

dapat membantu dalam melaksanakan proses pembelajaran di Sekolah Dasar. 
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