BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil yang telah disajikan pada pembahsan sebelumnya, maka
peneliti dapat menarik kesimpulan sebagai berikut

1. Penelitian yang dilakukan adalah penelitian pengembangan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) berbasis Aplikasi Edmodo pada materi KPK dan
FPB Matematika Kelas 4. Penelitian ini dilakukan hanya sampai pada
tahap kelayakan dikarenakan situasi dan kondisi yang belum
memungkinkan

2. Berdasarkan data uji kelayakan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berbasis Aplikasi Edmodo yang diketahui melalui tahap validasi ahli
desain dan ahli materi menunjukkan skor 85,9% pada validasi desain dan
83,3% pada validasi materi. Dari kedua ahli tersebut maka dapat dilihat
bahwa LKPD berbasis Aplikasi Edmodo “Sangat Layak” digunakan di
dalam pembelajaran terkhususnya pada materi KPK dan FPB Matematika
kelas IV Sd.

3. Penelitian dan pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berbasis Aplikasi Emodo yang telah dilakukan sesuai dengan prosedur
penelitian dan pengembangan yang dikemukakan oleh Thiagarajan yang
telah disederhanakan dikarenakan keterbatasan keadaan yang terjadi di

tengah-tengah pandemi Covid-19 saat ini.
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5.2 Saran
Berdasrkan hasil penelitian dan pengembangan LKPD Berbasis Aplikasi
Edmodo pada materi KPK dan FPB Matematika Kelas IV SD yang telah
dilakukan maka diajukan beberapa saran dari peneliti sebagai berikut :
1. Bagi Guru
Dengan adanya pengembangan LKPD berbasis Aplikasi Edmodo pada materi
KPK dan FPB yang sudah dinyatakan layak oleh validator, maka guru dapat
menggunakan dan melakukan uji coba terhadap LKPD berbasis Aplikasi
Edmodo ini untuk membantu guru dalam melaksanakan pembelajaran.
2. Bagi Siswa
LKPD berbasis Aplikasi Edmodo pada materi KPK dan FPB matematika di
kelas IV SD diharapkan dapat di pergunakan dan dipahami dengan baik dalam
proses pembelajaran
3. Bagi Peneliti Selanjutnya
Bagi peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan LKPD berbasis
Aplikasi Edmodo lebih baik dan lebih sempurna lagi dengan menganalisis
efektivitas penggunaan LKPD berbasis Aplikasi Edmodo terhadap
pembelajaran dan siswa dengan melakukan uji coba produk di dalam

pembelajaran.



