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ABSTRAK 

 

Putri Roka Ismail : 1161111077, Pengembangan Media Pembelajaran 

“Papan Susun Kata Anak Hebat (Pasukan Hebat)” Pada Pembelajaran 

Membaca permulaan Tema 6 Subtema 3 Berbasis Scramble Di Kelas I SDN 

104607 Sei Rotan. Skripsi Jurusan PGSD. Program Studi PGSD Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Medan Tahun 2020.  

 

Permasalahan dalam penelitian ini adalah kurangnya penggunaan media 

pengenalan huruf pada pembelajaran membaca permulaan di Sekolah Dasar serta 

penggunaan model pembelajaran guru wali kelas yang kurang menyenangkan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pengembangan media papan 

susun kata anak hebat (Pasukan Hebat) pada pembelajaran membaca permulaan 

dan menguji kelayakan media papan susun kata anak hebat (Pasukan Hebat) 

berbasis Sramble pada tema lingkungan bersih, sehat dan asri subtema lingkungan 

rumahku yang layak untuk kelas I SDN 104607 Sei Rotan. Adapun jenis 

penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan 4 tahap penelitian model 4-D Thiagarajan yaitu define, 

design, development, disseminate. Media di validasi pada aspek materi dan media, 

dengan subjek uji coba dibatasi hanya kepada guru wali kelas I sebagai responden, 

mengingat menyebarnya wabah Covid-19 di Indonesia termasuk pada lokasi 

penelitian. Pengumpulan data yang digunakan yaitu angket. Teknik analisis data 

yang digunakan adalah analisis deskriptif.  

Hasil validasi ahli materi menujukkan bahwa media pembelajaran layak 

dengan skor perolehan 80. Hasil validasi ahli media mendapatkan skor 86,6 

masuk kategori layak. Hasil penilaian guru sebagai responden memperoleh skor 

95,5 masuk dalam kategori “Sangat Layak”. Jika dirata-ratakan hasilnya 87,30 

dengan kategori Layak. Berdasarkan perolehan skor tersebut media dikatakan 

layak untuk digunakan dalam pembelajaran membaca permulaan pada tema 

“lingkungan Bersih, Sehat, dan Asri” Subtema 3 “Lingkungan Sekitar Rumah 

ku”.  

  

Kata Kunci : Media Papan Susun Kata Anak Hebat (PASUKAN HEBAT), Model 

Scramble, Kelayakan, dan Kartu Huruf.  

 

 

 


