ABSTRAK
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Masalah dalam penelitian ini adalah kurangnya pemahaman guru dalam
mengembangkan dan menggunakan media pembelajaran terutama pada
pembelajaran tematik, guru masih menggunakan media gambar dan belum pernah
mengembangkan media berbasis teknologi. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengembangkan dan mengetahui kelayakan media pembelajaran game edukasi
ular tangga berbasis Adobe Flash CS6 pada Tema 6 Subtema 1 di kelas V SD
Negeri 050671 Kp. Gohor Kabupaten Langkat.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari 5 tahapan, yaitu tahap Analysis (Analisis), Design (Desain), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi).
Subjek pada penelitian ini adalah validator ahli media, ahli materi, guru kelas V
sebagai praktisi pendidikan dan siswa kelas V SD. Instrumen penelitian yang
digunakan dalam pengumpulan data yaitu wawancara dan angket.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran game edukasi ular
tangga berbasis Adobe Flash CS6 “Sangat Layak” dengan rincian persentase
kelayakan yang diberikan oleh ahli media sebesar 95% dengan kategori “Sangat
Layak™, ahli materi sebesar 97,5% dengan kategori “Sangat Layak”, praktisi
pendidikan sebesar 95,5% dengan kategori “Sangat Layak”, uji coba perorangan
sebesar 92% dan uji coba kelompok kecil sebesar 93% dengan kategori “Sangat
Layak”. Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran game
edukasi ular tangga berbasis Adobe Flash CS 6 Pada Tema 6 Subtema 1 di kelas
V SD Negeri 050671 Kp. Gohor Kabupaten Langkat layak digunakan oleh siswa
saat proses pembelajaran.
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