DAFTAR ISI

hal

(101 TSP UPR TR i

LemMBDAr IMOTEO......coueiiieicie et nae s I

Lembar PENGESANAN............cccviiiiiieee e iii

LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ..ot iiv
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR SKRIPSI

UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS........oo e v

RIWAYAT HIDUP ..ottt vii

ABSTRAK .ottt enes Vi

AB ST RA CT L. viii

KATA PENGANTAR ...ttt tae et snae e e e anaeeen iX

DAFTAR ISttt ne s Xi

DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiv

DAFTAR TABEL.....c..eoe ettt e e a e e nnraeeeeanes XV

DAFTAR LAMPIRAN ...ttt nnane e e XVi

BAB | PENDAHULUAN ..ottt 1

1.1. Latar Belakang .......ccooeeiiiiiiiiie e 1

1.2. Identifikasi Masalah ... 11

1.3. Batasan Masalah...........cccooeiiiiiiiiii e 11

1.4. Rumusan Masalah ..o 12

1.5, TUJUBN. ..ottt nee s 12

1.6. Manfaat Penelitian............ccoocvviiiiinieieee e 12

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ...t 14

2.1. Media Pembelajaran.........c.ccoooviiiiiiini e 14

2.1.1.Pengertian Media.........cooviiiiiiiiiecee s 14

2.1.2. Manfaat Media Pembelajaran............cccocovveiiiiiiiiiiciic e, 15

2.1.3.Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran............ccccccocevveiennne. 16

2.1.4. Karakteristik Media Pembelajaran...........ccccoovoviiinnenencnen, 16

2.1.5.Jenis Media Pembelajaran ... 17

2.2. Video Untuk Belajar.........cccovvviiieiiiiiic e 18

2.3. Pentingnya Media dalam Pelajaran Matematika..............ccc.ccocevevnnnnns 19

Xi



P VAT (=T N 1[4 ] SRS STPRTPRN 19
2.4.1.Pengertian AnIMASI........cccveiieiieeiiieiiee e s see s 19
2.4.2. Tahap Pembuatan Video ANIMasi ........cccevvevieiiiniie e, 20

2.5. Wondershare FIlMOra..........cocoviiiiiiiii s 21
2.5.1. Pengertian Wondershare Filmora.........c.ccocovvvinienenencnenn, 21

2.6. IMALEIT AJAI ..ottt 23
2.6.1. LiNQGKAIAN ....ocvviiiic e 23

2.7. Bahan Ajar Digital ...........ccccoviieiiiiecc e 27
2.7.1.Kelebihan dan Kelemahan Bahan Ajar Digital.......................... 28

2.8. MINAE BEIAJAI.......eieeieiiieesiieie s 28

2.9. Kerangka Berfikir.........cccooeiiiiiiiiieie e 29

2.10.  Pertanyaan Peneliti........cccccoovveieiiiiieii e 30

BAB Il METODE PENELITIAN ....ooi et 31

3.1. Model Pengembangan ..o 31
3.1.1. Prosedur Pengembangan...........cceoveeereeienniesieseesie e siee e 31

3.2. Subjek Penelitian..........ccccoveiiiii i 32

3.3. Metode dan Alat Pengumpul Data .........cccccveveiiieiiiieiienecc e 33
3.3.1. Metode Pengumpul Data ..........cccovvererencnenisieeeese e 33

3.4. Waktu dan Tempat Penelitian ... 33

3.5. Alat Pengumpul Data .........ccccovviiiieiie i 33
3.5.1. Instrumen Ditinjau dari Aspek Media..........c.cccceververennnnns 34
3.5.2. Instrumen Kelayakan Ditinjau dari Aspek Materi..................... 35
3.5.3. Instrumen Kelayakan Ditinjau dari Pendapat Siswa.......... 35

3.6. Teknik ANaliSiS Data.........cccccveueiiiieeieiienieee e e 36

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN........cciitietieeee e 40

4.1. Deskripsi Data Uji Coba .........cccovevveiiiieceee e 40

4.2. Kajian Produk.........ccooeiiiiiiiiiiee e 40
A2, L INEFO. it 40
B.2. 2. IMAEETT ..ottt 41
4.2.3.1SEIANAL ....cviiiiiieiece e 41
B.2. 4. PENULUP ...ttt 42

4.3. HaSil PENEITIAN.......ceeieiie e 42



4.3.1.Pengembangan Video Pembelajaran Matematika ..................... 42

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ottt 56
5.1, KeSIMPUIAN.....coiiiii e e 56
0.2 SANAN ...ttt 57
DAFTAR PUSTAKA ettt e e st e e ree e s e e snee e e 58
LAMPIRAN ...ttt sttt nenes 61

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Tampilan Kerja Wondershare Filmora .............ccccoveveiveivccecnenne. 23
Gambar 2.2. Lingkaran dan UnSur-UNSUMNYa .........ccccoveieerieseeieesesneseesinseennns 24
Gambar 2.3. Sudut Pusat dan Sudut Keliling Lingaran...........cccccocovoenivniininnnnnn. 25
Gambar 2.4. Segi Empat Tali BUSUT .........cccoiiiiiiieieseeee e 25

Gambar 2.5. Sudut Antar Dua Tali Busur yang Berpotongan dalam Lingkaran. 26
Gambar 2.6.Sudut Diantara Dua Tali Busur Berpotongan di Luar Lingkaran....26

Gambar 2.7. Skema Kerangka BerfiKir ............cccoovevviieiiiiiii e 30
Gambar 3.1. Skema Prosedur Pengembangan Media Video............cccoevvvrnnene 32
Gambar 4.1. Skema Urutan Pembuatan Flowchart. ............ccoocooveiiiiiiiiiiee, 44
Gambar 4.2. Pembuatan Storyboard............cccccevveieiieiicie e 45
Gambar 4.3. Pembuatan SKIP .......ccveieiieiieieiie e 45
Gambar 4.4. Pembuatan Video Gambar...........cccocvvviiinieiiiieceee e 46
Gambar 4.5. Proses Penggabungan Dubbing. ..........ccoovveiiiiiiieieiisee s 46
Gambar 4.6. Gambar/fOt0. ...........cuiiriiiieieeie e 46
Gambar 4.7 Backsound/ reKaman SUAIA...........ccoererereneninieeienie e 46
Gambar 4.8 Proses EditiNg.........ccocvviiiiiiiiiiie e 47
Gambar 4.9. Gambar Diagram Hasil Uji Kelayakan Media..............cccccoccvininnne 49
Gambar 4.10. Gambar Diagram Hasil Kelayakan Materi.............ccccccovveiieinennn, 50
Gambar 4.11. Gambar Diagram Hasil Uji Coba Skala Kecil................ccccoveneenne. 51
Gambar 4.12. Gambar Diagram Hasil Uji Coba Skala Besar..............c.cccccoenee. 52
Gambar 4.13. Proses EditinNg.........cccciiiiiiiiiiieese s 54

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Ciri-ciri dan Nama Unsur yang Terdapat pada Lingkaran.................. 27
Tabel 3.1.Kisi-kisi Instrumen Kelayakan Video Pembelajaran Ditinjau dari
ASPEK IMEAIA ... s 34
Tabel 3.2.Kisi-kisi Instrumen Kelayakan Video Pembelajaran Ditinjau dari
ASPEK MALEIT ...t 35
Tabel 3.3.Kisi-kisi Instrumen Kelayakan Video Pembelajaran Ditinjau dari
PENUAPAL SISWA......eeuiiieiiieeiie e 36
Tabel 3.4. Kategori SKala LIKert .........cccooiiiiiiiii e 37
Tabel 3.5. Kriteria Penilaian ldeal ... 37
Tabel 3.6. Kriteria Penilaian 1deal ... 38
Tabel 3.7. Pedoman Hasil Konversi data Kriteria Penilaian Ideal........................ 39
Tabel 3.8. Klasifikasi Persentase untuk Skor Hasil Angket............cc.cooerininnnne. 39

XV



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. RPP dan Silabus...........cccceiiiiiiiiic i 61
Lampiran 2. INSIIUMEN .......oviiiiieee e 69
Lampiran 3. Uji ARl Validitas..........coooviiiiiiieeee e 76
Lampiran 4. DOKUMENTAST ........ccvieiieiiieiiie ettt re e sae e 83
Lampiran 5. Surat 1zin Penelitian.............ccccooioiiiiiii e 84
Lampiran 6. Surat Balasan Penelitian dari SMP Swasta Madani........................ 85
Lampiran 7. Hasil Validasi. ... 86

XVi



