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AUSZUG 

Indah Trikemalasari Rangkuti. Matrikelnummer. 2141132013,  Der  Einfluss eines 

Lernmediums  MitHilfe vom Spiel “Wort Erraten” auf Wortschatzbeherrschung. 

Pӓdagogischer Titel (S1), Deutschprogramm, Fakultӓt für Sprache und Kunst, 

Staatliche Universitӓt Medan. 

 

 

Das Ziel dieser Untersuchung ist es um herauszufinden, wie man Deutsch lernen 

insbesondere in Medien Wort Erraten und Fӓhigkeiten Worschatzbeherrschung 

deutsche Sprache, Diese Arbeit verwendet verschidene Quellen, wie ein Buch, 

Journal. Der Inhalt dieser Arbeit behandelt das Wort erraten spiel eines von 

mehreren Sprachspielen, die als Medien  zum Deutschlernen verwendet werden  

kӧnnen. Im Übrigen gibt es viele Medien, die beim Sprachenlernen verwendet 

werden kӧnnen, vor allem Deutsch. Jedoch, weiter  zu verbessern Studenten 

Motivation Deutsch lernen  vor allem  Wortschatzbeherrschung, Das Spiel wird 

hӓufig als Lermedium verwendet. Natürlich,  hat die Verwendung das Spiel wort 

erraten als Medien zum Deutsch lernen Vorteile und  Nachteile. 
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