
90 
 

Lampiran 1. Perhitungan Validasi Ahli 

A. Validasi Ahli Materi 

1. Aspek Panduan Informasi 

Nb : JS = Jumlah Skor; X = Jumlah Skor yang diperoleh; Xi = Jumlah 

Skor Ideal Item 

No Indikator 

Ahli Jumlah 

Skor 

(%) 

Kriteria 

Indikator 

1 2 3 

1 Deksripsi tentang 

produk multimedia 

5 4 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

2 Informasi panduan 

penggunaan 

4 4 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

3 Panduan untuk 

meminta bantuan 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 

X 14 13 14  

 Xi 15 15 15 

∑X =14+13+14 = 41 
   

  

    
      

Sangat 
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∑Xi 15+15+15 = 45 = 
  

   
       = 91,1 Baik 

 

2. Aspek Konten Bahan Ajar 

Nb : JS = Jumlah Skor; X = Jumlah Skor yang diperoleh; Xi = Jumlah Skor Ideal 

Item 

No Indikator 

Ahli Jumlah 

Skor (%) 

Kriteria 

1 2 3 

1 Bahasa yang 

digunakan mudah 

dipahami 

4 4 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

 Baik 

2 Kejelasan 

pengantar 

pembelajaran 

5 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

3 Kesesuaian 

tujuan/kompetensi 

dasar dengan 

kurikulum 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
     = 100,0 

Sangat 

Baik 

4 Kesesuaian bahan 

ajar dengan tujuan 

yang akan dicapai 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

 

Sangat 

Baik 



 
 

92 
 

 

= 
  

   
           

5 Kesesuaian bahan 

ajar dengan 

karakteristik 

pengguna 

5 4 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

6 Kemutakhiran 

bahan ajar 

5 4 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

7 Urutan bahan ajar 

setiap tahapan 

4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

8 Luas/cakupan 

bahan ajar 

4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

9 Kalimat atau 

bahasa untuk 

mendeksripsikan 

bahan ajar 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 
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10 Pemberian contoh 

atau ilustrasi 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 

11 Penyajian video 

dan 

penggunaannya 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 

12 Penyajian materi 

interaktif 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 

13 Kesesuaian video 

dengan materi 

pelajaran  

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 

14 Kesesuaian soal 

dengan indikator 

5 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
          

Sangat 

Baik 

15 Materi yang 

disajikan sederhana 

 

5 5 5 
   

 

   
      

 

Sangat 
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 dan jelas = 
     

      
        

= 
  

   
          

 Baik 

X 72 72 73  

 Xi 75 75 75 

 X 217 
   

  

    
      

= 
   

   
       = 96,4 

Sangat 

Baik  Xi 225 

 

B. Validasi Ahli Media 

1. Aspek Panduan Informasi 

Nb : JS = Jumlah Skor; X = Jumlah Skor yang diperoleh; Xi = Jumlah Skor Ideal 

Item 

No Indikator 

Ahli Jumlah 

Skor (%) 

Kriteria 

1 2 3 

1 Deksripsi tentang 

produk 

multimedia 

5 4 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

2 Informasi 

panduan 

penggunaan 

4 4 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 
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3 Panduan untuk 

meminta bantuan 

5 4 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

X 14 12 14  

 Xi 15 15 15 

 X 40 
   

  

    
      

= 
  

  
       = 88,9 

Baik 

 Xi 45 

 

2. Aspek Penggunaan Adobe Flash Cs5 

Nb : JS = Jumlah Skor; X = Jumlah Skor yang diperoleh; Xi = Jumlah Skor Ideal 

Item 

No Indikator 

Ahli Jumlah 

Skor (%) 

Kriteria 

1 2 3 

1 Kemudahan 

penggunaan 

tombol navigasi 

4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

2 Akurasi 

penelusuran 

informasi dan 

4 5 5 
   

 

   
      

 

 

Sangat 

Baik 
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bahan ajar = 
     

      
        

= 
  

   
       93,3 

3 Kualitas interface 4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
       93,3 

Sangat 

Baik 

4 Konsistensi 

operasional media 

  4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

5 Kualitas 

operasional media 

dari bebas error 

3 4 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
       73,3 

Baik  

6 Kualitas 

Powerpoint dan 

LKPD dari bebas 

error 

4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

7 Dukungan 

hardware yang 

diperlukan  

4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

 

Sangat 

Baik 
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= 
  

   
       93,3 

X 27 34 33  

 Xi 35 35 35 

 X 94  

   
  

    
      

= 
  

    
       =89,5 

Sangat 

Baik  Xi 105 

 

3. Aspek Pemrograman 

No Indikator 

Ahli Jumlah 

Skor (%) 

Kriteria 

1 2 3 

1 Sistematika layar 

(screen) media 

5 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

=
  

   
       93,3 

Sangat 

Baik 

2 Fasilitas menu 

dalam media 

4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

3 Kualitas huruf, 

angka, dan 

simbol dalam 

 

4 5 4 
   

 

   
      

 

 

Baik 
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 teks = 
     

      
        

= 
  

   
           

4 Kualitas visual 

(gambar) 

4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

5 Kualitas video 4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

6 Kualitas audio 4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

7 Kualitas animasi 4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
       93,3 

Sangat 

Baik 

8 Urutan penyajian 

bahan 

4 5 5 
   

 

   
      

= 
     

      
        

 

Sangat 

Baik 
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= 
  

   
       93,3 

9 Kesesuaian warna 

teks dengan 

background 

4 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
           

Baik 

10 Kesesuaian bahan 

media dengan 

durasi waktu 

5 5 4 
   

 

   
      

= 
     

      
        

= 
  

   
      93,3 

Sangat 

Baik 

X 42 50 42  

 Xi 50 50 50 

 X 135 
   

  

    
      

= 
   

    
       = 89,3 

Sangat 

Baik  Xi 150 
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Lampiran 2. STORYBOARD 

A. Deksripsi Produk 

Adobe flash (dahulu bernama macromedia flash) adalah salah satu 

perangkat lunak komputer yang merupakan produk unggulan adobe systems. 

Adobe flash merupakan sebuah program yang didesain khusus oleh adobe dan 

program aplikasi standar authoring tool professional yang digunakan untuk 

membuat animasi dan bitmap yang sangat menarik untuk keperluan 

pembangunan situs web yang interaktif dan dinamis (Eko, 2017) 

B. Tahap Perancangan Pembuatan Storyboard 

Storyboard adalah rancangan umum suatu aplikasi yang disusun secara 

berurutan layer demi layer serta dilengkapi dengan penjelasan dan spesifikasi 

dari setiap gambar, layer, dan teks yang digunakan untuk merancang/interface. 

Adapun storyboard dalam media pembelajaran ini adalah sebagai berikut : 

1. Tampilan Halaman Awal Media 

 

    Tampilan awal pada media berguna untuk menarik perhatian pengguna saat 

memulai media interaktif dan menggambarkan tentang judul yang akan 
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dipelajari. Pada tampilan awal pengguna dapat menggunakan tombol-tombol 

yang akan link ke tampilan selanjutnya sesuai dengan perintah yang dituju. 

Tombol menu tersebut terdiri dari tombol kompetisi dasar, tombol materi, 

tombol evaluasi, tombol profil pengembang, dan tombol about.  

2. Tampilan Menu Kompetensi Dasar 

 

Membuat menu kompetensi, menu kompetensi dibuat untuk 

memberitahukan siswa tentang kompetensi dasar, indikator pencapaian, dan 

tujuan pembelajaran yang ingin diraih dalam media pembelajaran ini. 

3. Tampilan Menu Materi 

 

Membuat menu materi, menu materi merupakan menu inti dari media 

pembelajaran ini, dimana isi daripada pembelajaran terletak pada menu materi 
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ini. Setiap tombol diberi action yang dihubungkan ke tiap-tiap tombol agar 

dapat dikontrol dari menu utama. Menu materi pada media pembelajaran ini 

berisi tombol penjelasan materi dalam bentuk video, powerpoint, dan lembar 

kerja peserta didik yang dapat diunduh oleh siswa dan guru untuk melatih 

pengetahuan siswa. 

4. Tampilan Menu Evaluasi 

 

 

Membuat menu evaluasi sebagai tugas akhir siswa setelah mempelajari isi 

media yang diharapkan dapat dijadikan pengukuran awal untuk siswa sejauh 

mana ia sudah memahami materi yang disajikan. Menu evaluasi ini langsung 

dapat diketahui hasilnya sehingga dapat dijadikan motivasi bagi siswa apabila 

siswa dinyatakan belum lulus. Menu tes ini terdiri dari tes pilihan berganda. 
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5. Tampilan Menu Profil 

Menu profil dibuat sebagai biodata singkat pengembang dan pembimbing 

kepada pengguna media, dengan bertujuan untuk menunjukan identitas 

sebagai originalitas dari produk media pembelajaran yang dikembangkan. Dan 

sebagai sumber informasi hidup dalam menggunakan media pembelajaran 

yang telah dikembangkan untuk digunakan. 

 

6. Tampilan Menu About 

Membuat menu about untuk memberikan informasi mengenai produk 

yang dikembangkan. Dalam menu ini pengguna dapat melihat informasi 

singkat mengenai produk, dan tata cara penggunaan produk sehingga 

diharapkan dapat membantu pengguna dalam operasional penggunaan media 

pembelajaran. 
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110 
 

 



 
 

111 
 

 



 
 

112 
 

 



 
 

113 
 

 



 
 

114 
 

 



 
 

115 
 

 



 
 

116 
 

 



 
 

117 
 

 



 
 

118 
 

 



 
 

119 
 

 



 
 

120 
 

 



 
 

121 
 

 



 
 

122 
 

 



 
 

123 
 

 



124 
 

 



 
 

125 
 

 



 
 

126 
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132 
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Lampiran 11 Rubrik Penilaian 

Rubrik Penilaian Ahli Materi Pembelajaran 

Indikator 

Sub 

Indikator 

 

Kriteria Skor 

Panduan  Panduan 

Infomasi 

Dekripsi tentang 

produk 

multimedia 

5. Bila panduan yang disajikan 

sangat jelas dan tidak terdapat 

banyak pengulangan kata 

4. Bila panduan yang disajikan 

jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

3. Bila panduan yang disajikan 

cukup jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

2. Bila panduan yang disajikan 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

1. Bila panduan yang disajikan 

sangat kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

  Informasi 

panduan 

penggunaan 

5. Bila informasi yang disajikan 

sangat jelas dan tidak terdapat 

banyak pengulangan kata 

4. Bila informasi yang disajikan 

jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

3. Bila informasi yang disajikan 

cukup jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 
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2. Bila informasi yang disajikan 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

1. Bila informasi yang disajikan 

sangat kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

  Panduan untuk 

meminta bantuan  

5. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan sangat 

jelas dan tidak terdapat banyak 

pengulangan kata 

4. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan jelas dan 

tidak terdapat pengulangan kata 

3. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan cukup 

jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

2. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan kurang 

jelas dan terdapat pengulangan 

kata 

1. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan sangat 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

Penyajian Konten 

Bahan Ajar 

Bahasa yang 

digunakan mudah 

dipahami 

5. Bila bahasa yang digunakan 

sangat mudah dipahami 

4. Bila bahasa yang digunakan 

baik ditandai dengan mudah 

dipahami 
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3. Bila bahasa yang digunakan 

cukup mudah dipahami 

2. Bila bahasa yang digunakan 

kurang mudah dipahami 

1.  Bahasa yang digunakan 

sangat kurang dipahami 

  Kejelasan 

pengantar 

pembelajaran 

5. Bila pengantar pembelajaran 

sangat jelas dan tidak ada 

pengulangan kata 

4. Bila pengantar pembelajaran 

jelas dan tidak ada pengulangan 

kata 

3. Bila pengantar pembelajaran 

cukup jelas dan tidak ada 

pengulangan kata 

2. Bila pengantar pembelajaran 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

1. Bila pengantar pembelajaran 

sangat kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

  Kesesuaian 

tujuan/kompetensi 

dasar dengan 

kurikulum 

5. Bila tujuan/kompetensi dasar 

sangat sesuai dengan kurikulum 

4. Bila tujuan/kompetensi dasar 

sesuai dengan kurikulum  

3. Bila tujuan/kompetensi dasar 

cukup sesuai dengan kurikulum 

2. Bila tujuan/kompetensi dasar 

kurang sesuai dengan kurikulum  

1. Bila tujuan/kompetensi dasar 
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sangat kurang sesuai dengan 

kurikulum 

  Kesesuaian bahan 

ajar dengan tujuan 

yang akan dicapai 

5. Bila bahan ajar sangat sesuai 

dengan tujuan yang akan dicapai 

4. Bila bahan ajar sesuai dengan 

tujuan yang akan dicapai 

3. Bila bahan ajar cukup sesuai 

dengan tujuan yang akan dicapai 

2. Bila bahan ajar kurang sesuai 

dengan tujuan yang akan dicapai 

1. Bila bahan ajar sangat kurang 

sesuai dengan tujuan yang akan 

dicapai 

  Kesesuaian bahan 

ajar dengan 

karakteristik 

pengguna 

5. Bila bahan ajar sangat sesuai 

dengan karakteristik pengguna 

4. Bila bahan ajar sesuai dengan 

karakteristik pengguna 

3. Bila bahan ajar cukup sesuai 

dengan karakteristik pengguna 

2. Bila bahan ajar kurang sesuai 

dengan karakteristik pengguna 

1. Bila bahan ajar sangat kurang 

sesuai dengan karakteristik 

pengguna 

  Kemutakhiran 

bahan ajar 

5. Bila bahan ajar sangat 

mutakhir digunakan 

4. Bila bahan ajar mutakhir 

digunakan 

3. Bila bahan ajar cukup 

mutakhir digunakan 
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2. Bila bahan ajar kurang 

mutakhir digunakan 

1. Bila bahan ajar sangat kurang 

mutakhir digunakan 

  Urutan bahan ajar 

setiap tahapan 

5. Bila bahan ajar yang disajikan 

sangat runtut sesuai dengan 

setiap tahapan 

4. Bila bahan ajar yang disajikan 

runtut sesuai dengan setiap 

tahapan 

3. Bila bahan ajar yang disajikan 

cukup runtut sesuai dengan 

setiap tahapan 

2. Bila bahan ajar yang disajikan 

kurang runtut dengan setiap 

tahapan  

1. Bila bahan ajar yang disajikan 

sangat kurang runtut dengan 

setiap tahapan 

  Luas atau 

cakupan bahan 

ajar 

5. Bila luas/cakupan bahan ajar 

sangat sesuai dengan 

pembelajaran 

4. Bila luas/cakupan bahan ajar 

sesuai dengan pembelajaran 

3. Bila luas/cakupan bahan ajar 

cukup sesuai dengan 

pembelajaran 

2. Bila luas/cakupan bahan ajar 

kurang sesuai dengan 

pembelajaran 
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1. Bila luas/cakupan bahan ajar 

sangat kurang sesuai dengan 

pembelajaran. 

  Kalimat atau 

bahasa untuk 

mendeskripsikan 

bahan ajar 

5. Bila kalimat atau bahasa 

untuk mendeskripsikan bahan 

ajar sangat jelas dan tidak ada 

pengulangan kata 

4. Bila kalimat atau bahasa 

untuk mendeskripsikan bahan 

ajar jelas dan tidak ada 

pengulangan kata 

3. Bila kalimat atau bahasa 

untuk mendeskripsikan bahan 

ajar cukup jelas dan tidak ada 

pengulangan kata 

2. Bila kalimat atau bahasa 

untuk mendeskripsikan bahan 

ajar kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

1.  Bila kalimat atau bahasa 

untuk mendeskripsikan bahan 

ajar sangat kurang jelas dan ada 

pengulangan kata 

  Pemberian contoh 

atau ilustrasi 

5. Bila pemberian contoh atau 

ilustrasi sangat sesuai dengan 

pembelajaran 

4. Bila pemberian contoh atau 

ilustrasi sesuai dengan 

pembelajaran 

3. Bila pemberian contoh atau 
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ilustrasi cukup sesuai dengan 

pembelajaran 

2. Bila pemberian contoh atau 

ilustrasi kurang sesuai dengan 

pembelajaran 

1. Bila pemberian contoh atau 

ilustrasi sangat kurang sesuai 

dengan pembelajaran 

  Penyajian video 

dan 

penggunaannya 

5. Bila penyajian video sangat 

menarik dan sangat mudah 

digunakan 

4. Bila penyajian video menarik 

dan mudah digunakan 

3. Bila penyajian video cukup 

menarik dan cukup mudah 

digunakan 

2. Bila penyajian video kurang 

menarik dan kurang mudah 

digunakan 

1. Bila penyajian video sangat 

kurang menarik dan sangat 

kurang mudah digunakan 

  Penyajian materi 

interaktif 

5. Bila penyajian materi sangat 

interaktif dalam pembelajaran 

4.Bila penyajian materi 

interaktif dalam pembelajaran 

3. Bila penyajian materi cukup 

interaktif dalam pembelajaran 

2. Bila penyajian materi kurang 

interaktif dalam pembelajaran 
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1. Bila penyajian materi sangat 

kurang interaktif dalam 

pembelajaran 

  Kesesuaian video 

dengan materi 

pelajaran 

5. Bila video sangat sesuai 

dengan materi pembelajaran 

4. Bila video sesuai dengan 

materi pelajaran 

3. Bila video cukup sesuai 

dengan materi pelajaran 

2. Bila video kurang sesuai 

dengan materi pelajaran 

1. Bila video sangat kurang 

sesuai dengan materi pelajaran 

  Kesesuaian soal 

dengan indikator 

5. Bila soal yang terdapat di 

media sangat sesuai dengan 

indikator 

4. Bila soal yang terdapat di 

media sesuai dengan indikator 

3. Bila soal yang terdapat di 

media cukup sesuai dengan 

indikator 

2. Bila soal yang terdapat di 

media kurang sesuai dengan 

indikator 

1. Bila soal yang terdapat di 

media sangat kurang sesuai 

dengan indikator 

 

  Materi yang 

disajikan 

5. Bila materi yang disajikan 

sangat sederhana dan sangat 



 
 

143 
 

sederhana dan 

jelas 

jelas 

4. Bila materi yang disajikan 

sederhana dan jelas 

3. Bila materi yang disajikan 

cukup sederhana dan cukup jelas 

2. Bila materi yang disajikan 

kurang sederhana dan kurang 

jelas 

1. Bila materi yang disajikan 

sangat kurang sederhana dan 

sangat kurang jelas 

Rubrik Penilaian Ahli Media Pembelajaran 

Indikator 

Sub 

Indikator 

 

Kriteria Skor 

Panduan  Panduan 

Infomasi 

Dekripsi 

tentang 

produk 

multimedia 

5. Bila panduan yang disajikan 

sangat jelas dan tidak terdapat 

banyak pengulangan kata 

4. Bila panduan yang disajikan 

jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

3. Bila panduan yang disajikan 

cukup jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

2. Bila panduan yang disajikan 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

1. Bila panduan yang disajikan 

sangat kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

  Informasi 

panduan 

penggunaan 

5. Bila informasi yang disajikan 

sangat jelas dan tidak terdapat 

banyak pengulangan kata 

4. Bila informasi yang disajikan 

jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 

3. Bila informasi yang disajikan 

cukup jelas dan tidak terdapat 

pengulangan kata 
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2. Bila informasi yang disajikan 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

1. Bila informasi yang disajikan 

sangat kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

  Panduan 

untuk 

meminta 

bantuan  

5. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan sangat jelas 

dan tidak terdapat banyak 

pengulangan kata 

4. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan jelas dan 

tidak terdapat pengulangan kata 

3. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan cukup jelas 

dan tidak terdapat pengulangan 

kata 

2. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan kurang jelas 

dan terdapat pengulangan kata 

1. Bila panduan untuk meminta 

bantuan yang disajikan sangat 

kurang jelas dan terdapat 

pengulangan kata 

Penyajian Penggunaan 

Adobe 

Flash Cs5 

Kemudahan 

pengguuna- 

an tombol 

navigasi 

5. Bila tombol navigasi yang 

terdapat di media sangat mudah 

digunakan 

4. Bila tombol navigasi yang 

terdapat di media mudah digunakan 

3. Bila tombol navigasi yang 

terdapat di media cukup mudah 

digunakan 

2. Bila tombol navigasi yang 

terdapat di media kurang mudah 

digunakan 

1. Bila tombol navigasi yang 

terdapat di media sangat kurang 

mudah digunakan 

  Akurasi 

penelusuran 

informasi 

dan bahan 

ajar 

5. Bila penelusuran informasi dan 

bahan ajar sangat akurat saat 

digunakan 

4. Bila penelusuran informasi dan 

bahan ajar akurat saat digunakan 

3. Bila penelusuran informasi dan 

bahan ajar cukup akurat saat 

digunakan 
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2. Bila penelusuran informasi dan 

bahan ajar kurang akurat saat 

digunakan 

1. Bila penelusuran informasi dan 

bahan ajar sangat kurang akurat 

saat digunakan 

  Kualitas 

interface 

5. Bila kualitas interface sangat 

baik 

4. Bila kualitas interface baik 

3. Bila kualitas interface cukup 

baik 

2. Bila kualitas interface kurang 

baik 

1. Bila kualitas interface sangat 

kurang baik 

  Konsistensi 

operasional 

media 

5. Bila operasional media sangat 

konsisten saat digunakan 

4. Bila operasional media konsisten 

saat digunakan 

3. Bila operasional media cukup 

konsisten saat digunakan 

2. Bila operasional media kurang 

konsisten saat digunakan 

1. Bila operasional media sangat 

kurang konsisten saat digunakan 

  Kualitas 

operasional 

media dari 

bebas error 

5. Bila operasional media sangat 

bebas dari error 

4. Bila operasional media bebas 

dari error 

3. Bila operasional media cukup 

bebas dari error 

2. Bila operasional media kurang 

bebas dari error 

1. Bila operasional media sangat 

kurang bebas dari error 

  Kualitas 

Powerpoint 

dan LKPD 

dari bebas 

error 

5. Bila kualitas powerpoint dan 

LKPD yang disajikan sangat bebas 

dari error 

4. Bila kualitas powerpoint dan 

LKPD yang disajikan bebas dari 

error 

3. Bila kualitas powerpoint dan 

LKPD yang disajikan cukup bebas 

dari error 

2. Bila kualitas powerpoint dan 

LKPD yang disajikan kurang bebas 
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dari error 

1. Bila kualitas powerpoint dan 

LKPD yang disajikan sangat 

kurang  bebas dari error 

  Dukungan 

hardware 

yang 

diperlukan 

5. Bila hardware yang diperlukan 

sangat didukung oleh sarana 

prasarana 

4. Bila hardware yang diperlukan 

sangat didukung oleh sarana 

prasarana 

3. Bila hardware yang diperlukan 

cukup didukung oleh sarana 

prasarana 

2. Bila hardware yang diperlukan 

kurang didukung oleh sarana 

prasarana 

1. Bila hardware yang diperlukan 

sangat kurang  didukung oleh 

sarana prasarana 

Pemrogram

an 

Aspek 

Pemrogram

an 

Sistematika 

layar 

(screen) 

media 

5. Bila sistematika layar (screen) 

media sangat baik saat digunakan 

4. Bila sistematika layar (screen) 

media baik saat digunakan 

3. Bila sistematika layar (screen) 

media cukup baik saat digunakan 

2. Bila sistematika layar (screen) 

media kurang baik saat digunakan 

1. Bila sistematika layar (screen) 

media sangat kurang baik saat 

digunakan 

  Fasilitas 

menu dalam 

media 

5. Bila fasilitas menu dalam media 

sangat baik 

4. Bila fasilitas menu dalam media 

baik 

3. Bila fasilitas menu dalam media 

cukup baik 

2.  Bila fasilitas menu dalam media 

kurang baik 

1. Bila fasillitas menu dalam media 

sangat kurang baik 

  Kualitas 

huruf, 

angka,, dan 

simbol 

dalam teks 

5. Bila kualitas huruf, angka dan 

simbol dalam teks sangat baik 

4. Bila kualitas huruf, angka dan 

simbol dalam teks baik 

3. Bila kualitas huruf, angka dan 

simbol dalam teks cukup baik 
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2. Bila kualitas huruf, angka dan 

simbol dalam teks kurang baik 

1. Bila kualitas huruf, angka dan 

simbol dalam teks sangat kurang 

baik 

  Kualitas 

visual 

(gambar) 

5. Bila kualitas visual (gambar) 

dalam media sangat baik 

4. Bila kualitas visual (gambar) 

dalam media baik 

3. Bila kualitas visual (gambar) 

dalam media cukup baik 

2. Bila kualitas visual (gambar) 

dalam media kurang baik 

1. Bila kualitas visual (gambar) 

dalam media sangat kurang baik 

  Kualitas 

video 

5. Bila kualitas video dalam media 

sangat baik 

4. Bila kualitas video dalam media 

baik 

3. Bila kualitas video dalam media 

cukup baik 

2. Bila kualitas video dalam media 

kurang baik 

1. Bila kualitas video dalam media 

sangat kurang baik 

  Kualitas 

audio 

5. Bila kualitas audio dalam media 

sangat baik 

4. Bila kualitas audio dalam media 

baik 

3. Bila kualitas audio dalam media 

cukup baik 

2. Bila kualitas audio dalam media 

kurang baik 

1. Bila kualitas audio dalam media 

sangat kurang baik 

  Kualitas 

animasi 

5. Bila kualitas animasi dalam 

media sangat baik 

4. Bila kualitas animasi dalam 

media  baik 

3. Bila kualitas animasi dalam 

media cukup baik 

2. Bila kualitas animasi dalam 

media kurang baik 

1. Bila kualitas animasi dalam 

media sangat kurang baik 

  Urutan 5. Bila penyajian bahan disajikan 
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penyajian 

bahan 

sangat runtut 

4. Bila penyajian bahan disajikan 

secara runtut 

3. Bila penyajian bahan disajikan 

cukup runtut 

2. Bila penyajian bahan disajikan 

kurang runtut 

1. Bila penyajian bahan disajikan 

sangat kurang runtut 

  Kesesuaian 

warna teks 

dengan 

background 

5. Bila warna teks sangat sesuai 

dengan background dalam media 

4. Bila warna teks sesuai dengan 

background dalam media 

3. Bila warna teks cukup sesuai 

dengan background dalam media 

2. Bila warna teks kurang sesuai 

dengan background dalam media 

1.Bila warna teks sangat kurang 

sesuai dengan background dalam 

media 

  Kesesuaian 

bahan media 

dengan 

durasi 

waktu 

5. Bila bahan media sangat sesuai 

dengan durasi waktu dalam 

pembelajaran 

4. Bila bahan media sesuai dengan 

durasi waktu dalam pembelajaran 

3. Bila bahan media cukup sesuai 

dengan durasi waktu dalam 

pembelajaran 

2. Bila bahan media kurang sesuai 

sesuai dengan durasi waktu dalam 

pembelajaran 

1. Bila bahan media sangat kurang 

sesuai dengan durasi waktu dalam 

pembelajaran 
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Lampiran 12 Dokumentasi 

 

Foto Dokumentasi Publikasi di Youtube 

 

 

Foto Penyerahan Media Ke Guru Mata Pelajaran di Sekolah 
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Lampiran 13. Silabus 

 

SILABUS  

Satuan Pendidikan  : SMK TELKOM-2 MEDAN 

Mata Pelajaran  : PENGETAHUAN BAHAN MAKANAN 

Kelas /Semester/Program : X /1 dan 2/ TB 

Tahun Ajaran   : 2019/2020 

Alokasi Waktu  : 42 x 45 menit 

Kompetensi Inti 3 (KI-3) : Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan factual, konseptual dan procedural berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan teknologi, seni, budaya dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian dalam bidang kerja yang 

spesifik untuk memecahkan masalah 

KI-4 (Keterampilan)  : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari 

yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, dan mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan 

langsung 

SEMESTER 2 
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Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) Materi Pokok 

Alokasi 

Waktu 

(JP) 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Penilaian 

3.7 Menganalisis 

kualitas bahan 

makanan dari 

nabati dan hasil 

olahannya 

4.7 Menampilkan 

hasil uji kualitas 

bahan makanan 

nabati dan hasil 

olahannya 

3.7.1 Menjelaskan bahan makanan dari nabati 

dan hasil olahannya 

3.7.2 Memahami karakteristik bahan makanan 

dari serealia 

3.7.3 Menalar perubahan sifat-sifat bahan 

makanan dari serealia akibat pengolahan 

4.7.1 Mempertunjukkan hasil uji kualitas bahan 

makanan nabati 

4.7.2 Merangkum hasil uji kualitas bahan 

makanan nabati dan hasil olahannya 

 Bahan makanan dari serealia 
dan hasil olahannya 

 Bahan makanan dari 
kacang-kacangan dan hasil 

olahannya 

 Bahan makanan dari sayuran 

dan buah serta perubahan sifat 

pada saat penyiapan dan 

pengolahan 

 Cara pemilihan bahan 

makanan dari serealia, kacang-

kacangan, sayuran dan buah 

12 JP -  Mendiskusikan 

dan 

mempresentasik

an bahan 

makanan dari  

jenis-jenis 

nabati dan hasil 

olahannya 

- Tes tertulis 

- Penugasan 

- Diskusi 

kelompok 

- Observasi 

3.8 Menganalisis 

bumbu, rempah 

dan bahan 

makanan 

tambahan dari sisi 

organoleptic 

4.8 Menampilkan 

hasil uji 

organoleptik 

bumbu, rempah, 

dan bahan 

makanan 

tambahan 

3.8.1 Mengidentifikasi bumbu, rempah, dan 

bahan tambahan makanan 

3.8.2 Memahami fungsi dan jenis bumbu, 

rempah, dan bahan tambahan makanan 

3.8.3 Membedakan bumbu, rempah, dan bahan 

tambahan makanan 

4.8.1 Mempertunjukkan hasil uji organoleptic 

bumbu, rempah, dan bahan makanan 

tambahan 

4.8.2 Mengevaluasi bumbu dan rempah 

berdasarkan hasil indetifikasi bentuk, rasa, 

bau dan warna 

 Hasil identifikasi bentuk 

rempah berdasarkan 

identifikasi bentuk rasa, bau 

dan warna 

 Pengelompokan bumbu,  
rempah, dan bahan 

tambahan makanan 

 Deskripsi bahan makanan 
tambahan dan sifat-sifatnya 

 Pengelompokan bahan 

makanan dan sifat-sifatnya 

12 JP - Saling 

berdiskusi dan 

mempresentasik

an materi 

bumbu, 

rempah, dan 

bahan makanan 

tambahan 

- Tes tertulis 

- Penugasan 

- Diskusi 

kelompok 

- Observasi 

3.9 Menganalisis 

kualitas kopi, 

3.9.1 Memahami karakteristik bahan minuman 

3.9.2 Memilih bahan minuman dari kopi, teh dan 
 Materi bahan-bahan 

minuman 

9 JP - Saling 

berdiskusi dan 

- Tes tertulis 

- Penugasan 
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Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK) Materi Pokok 

Alokasi 

Waktu 

(JP) 

Kegiatan 

Pembelajaran 
Penilaian 

teh, dan gula 

4.9 Menampilkan 

hasil uji 

organoleptik 

kopi, teh dan 

gula 

cokelat 

4.9.1 Mengevaluasi perubahan sifat kopi, teh dan 

cokelat akibat pengolahan 

 Pengolahan bahan-bahan 

minuman 

mempresentasi

kan materi 

hasil uji 

organoleptic 

kopi, teh dan 

gula 

- Diskusi 

kelompok 

- Observasi  

 

 

3.10 Mengevaluasi 

kualitas cokelat 

dan hasil 

olahannya 

4.10 Memecahkan 

temuan hasil uji 

organoleptik 

coklat dan hasil 

olahannya 

3.10.1 Memahami karakteristik bahan minuman 

3.10.2 Memilih bahan minuman dari kopi, teh 

dan cokelat 

4.10.1 Mengevaluasi perubahan sifat kopi, teh 

dan cokelat akibat pengolahan 

 Materi bahan-bahan 
minuman 

 Pengolahan bahan-bahan 
minuman 

9 JP - Saling 

berdiskusi dan 

mempresentasi

kan materi 

cokelat dan 

hasil 

olahannya 

- Tes tertulis 

- Penugasan 

- Diskusi 

kelompok 

- Observasi 

Medan, 

Guru Mata Pelajaran 

 

Laili Al-Fitarani Nasution, S.Pd
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Lampiran 14. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : SMK Telkom 2 Medan 

Kelas/Semester :  X / II 

Mata Pelajaran : Pengetahuan Bahan Makanan 

Materi Pokok : Bumbu dan Rempah  

Alokasi Waktu : 2 JP ( 2 x 45  menit) 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 3 Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang 

pengetahuan faktual, konseptual, operasional dasar, dan 

metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Tata 

Bogapada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan 

dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora 

dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian dari 

keluarga, sekolah, dunia kerja, warga masyarakat nasional, 

regional, dan internasional. 

KI 4 Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, 

dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta memecahkan 

masalah sesuai dengan bidang kerja Tata Boga. Menampilkan 

kinerja di bawah bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang 

terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja.Menunjukkan 

keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, 

kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif, dan 

solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari 

yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas 

spesifik di bawah pengawasan langsung. Menunjukkan 

keterampilan mempersepsi, kesiapan, meniru, membiasakan, gerak 

mahir, menjadikan gerak alami dalam ranah konkret terkait dengan 

pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu 
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melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

3.8 Menganalisis bumbu, rempah, dan bahan tambahan makanan dari sisi 

organoleptik 

 

Indikator 

3.8.1 Menjelaskan pengertian bumbu dan rempah 

3.8.2 Menjelaskan fungsi bumbu dan rempah 

3.8.3 Menjelaskan pengelompokkan bumbu dan rempah berdasarkan 

asalnya dan berdasarkan bumbu dasar 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah pembelajaran siswa dapat menjelaskan pengertian bumbu dan 

rempah 

2. Setelah pembelajaran siswa dapat menjelaskan fungsi bumbu dan 

rempah 

3. Setelah pembelajaran siswa dapat menggolongkan bumbu dan rempah 

berdasarkan asalnya dan berdasarkan bumbu dasar 

 

D. Materi Pembelajaran 

1. Pengertian bumbu dan rempah 

2. Fungsi bumbu dan rempah 

3. Penggolongan bumbu dan rempah berdasarkan asalnya 

4. Penggolongan bumbu berdasarkan bumbu dasar 

 

E. Pendekatan, Model, dan Media Pembelajaran 

 Pendekatan   : Saintifik 

 Model Pembelajaran  : Inquiri dan SDL (Self-Directed 

Learning) 

 Media Pembelajaran  : LCD Projector, Laptop, Adobe 
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Flash Cs5 

 

F. Langkah- Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan Orientasi, Motivasi, dan Apersepsi 

 Ketua kelas memimpin doa pada 

saat pembelajaran akan dimulai 

 Guru menjelaskan tujuan 

pembelajaran yang harus dicapai 

 Guru menjelaskan manfaat 

penguasaan kompetensi dasar ini 

sebagai modal awal untuk 

menguasai pasangan kompetensi 

dasar lainnya yang tercakup dalam 

mata pelajaran pengetahuan bahan 

makanan 

10 Menit 

 

Kegiatan 

Inti 

1. Orientasi Masalah (Mengamati Dan 

Menanya) 

Mengamati : 

Guru menunjukan media adobe flash yang 

ditayangkan oleh guru maupun memberi 

perintah untuk membuka media di laptop 

peserta didik masing-masing. 

Menanya :  

Peserta didik secara individu maupun 

mandiri bertanya tentang materi yang 

diberikan oleh guru 

2. Pengumpulan Data dan Verifikasi 

Mengumpulkan Informasi : 

60 Menit 
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Siswa mengamati dan menggunakan 

media yang telah disiapkan oleh guru 

dimulai dari menonton video dari tombol 

materi di media adobe flash, membaca 

dan memahami materi dalam bentuk pdf 

yang disajikan, menggunakan setiap 

tombol yang tersedia di media adobe flash 

guna mendapatkan infomasi. 

Menalar : 

Peserta didik berdiskusi mengenai materi 

yang telah diamati, dan dikerjakan untuk 

menemukan kesimpulan 

Penutup  Rangkuman, Refleksi, Tes, Dan Tindak 

Lanjut 

  Peserta didik menanyakan hal-hal yang 

masih ragu dan melaksakan evaluasi 

 Guru membantu peserta didik untuk 

menjelaskan hal-hal yang diragukan 

sehingga informasi menjadi benar dan 

tidak terjadi kesalahpahaman terhadap 

materi 

 Peserta didik menyimpulkan materi 

dibawah bimbingan guru 

 Guru memerintahkan untuk mengerjakan 

soal yang telah tercantum di dalam 

media adobe flash untuk seluruh peserta 

didik 

  Guru memberikan tugas tindak lanjut 

untuk pertemuan selanjutnya 

 Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran 

20 Menit 
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dengan memberikan pesan untuk tetap 

belajar dan berdoa 

 

G. Penilaian Hasil Pembelajaran 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap  : Observasi/pengamatan 

b. Penilaian pengetahuan : Tes tertulis/essai test 

c. Penilaian keterampilan : Unjuk Kerja/praktik/portofolio 

2. Bentuk penilaian 

a. Observasi :  Lembar pengamatan aktivitas peserta didik 

b. Tes Tertulis : Essai test 

3. Remedial  

Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang capaiannya 

belum tuntas dengan memberikan tahapan pembelajaran klasikal atau 

tugas dan diakhiri dengan tes 

4. Pengayaan  

Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan 

pelajaran pengayaan berupa pedalaman sebagai pengetahuan tambahan  

 

Medan, 23 November 2020 

Disetujui Oleh 

Guru Mata Pelajaran             Mahasiswa 

 

 

 

 

Laili Al-Fitriani Nasution, S.Pd                     Intan Thursina 


