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Das Ziel dieser Untersuchung ist es, Online-Lernvideos  flr
Deutschsprachkompetenz  zu  erstellen.  Diese  Untersuchung ist eine
Erstellungsuntersuchung, die die deskriptive qualitative Methode verwendet. Diese
Untersuchung wird in der Fakultat fur Sprache und Kunst an der Staatlichen
Universitat von Medan durchgefihrt. . In dieser Untersuchung wird die Theorie von
Richey und Klein verwendet, deren Prozess aus drei Phasen besteht, sie sind (1) die
Planungsphase, (2) die Herstellungsphase und (3) die Evaluationsphase. Die Daten
in dieser Untersuchung sind Worter, Satze, und Redemittel mit dem Thema “Essen
und Trinken”. Die Datenquelle ist das Spiels Kettengeschichte in Lektion 10 des
Studio D A1l seite 162 bis 175 und Internet aufgefuhrt. Die Bewertung von
Medienexpert Uber die Qualitdt der Online-Lernvideos ist 88.8 (gut). Die
Bewertung von Materieexpert Giber die Lernmaterien in den Online-Lernvideos sind
90 (sehr gut) und sie sind dauf3erst leicht zu verstehen. Durch diese Ergebnisse der
Untersuchung konnen die Online-Lernvideos ndtztlich sein vor allen fir
Deutschlernende anzureichen.

Schliisselworter: Die Erstellung eines Lernmediums mit ,,Ice Breaking Spielen”



