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BILDERVERZEICHNIS

Die Anfangsanzeige der Software Blender 3D
Home der Software Blender 3D

Die Anfangsanzeige der Software Blender 3D

Der Prozess der Modellierung oder Bildung der Hauptfigur

von Bolang Ketaren

Material oder Grundfarbcharakter, der modelliert wurde,
bereitstellen

Die Farbe

Die Textur der Haut und der Kleidung des geféarbten
Modells angeben

Dem Charakter ein Rig / Bone fur seine Bewegung geben
Der Layout-Prozess positioniert die Zeichen nach Engel
Animationsprozess, bei dem der Charakter bewegt wird

Beleuchtungsprozess: Einige Stellen in den Bildern werden
beleuchtet

Rendering-Prozess: Der Prozess des Exportierens von
Mixerdateien in Bilder / VVideos

Videobearbeitungsprozess, bei dem gerenderte Bilder
mit Soundeffekten kombiniert werden

Vi



