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CHAPITRE V  

CONCLUSION ET SUGGESTION  

 

A. Conclusion 

 Basé sur les résultats de la recherche de la discussion, la conclusion 

présentée comme suit : 

1. Le média d’apprentissage utilisant adobe flash CS6 peut être utilisé 

comme par des moyens par les étudiants et les proffeseurs en apprenant le 

français. En autre ce média utilisé pour aider le processus d’apprentissage 

plus intéressante et innovant.  

2. Le développement du média d’apprentissage  a été réalisé selon la 

procedure et le résultat de la recherche déclaré la convenance. Basé sur les 

résultats de la validation d’expert en matériel obtenu indique le score de 

78% avec la catégorie “Bien”, et les résultats de la validation d’expert en 

média obtenu indique le score de 89% avec la catégorie “Très Bien”. Base 

sur les résultats de la validasion, On peut conclure que le développement 

du média d’apprentissage utilisant adobe flash CS6 est la convenance 

utilisée comme le média d’apprentissage dans le cours  de Réception 

Écrite Intermédiaire.  
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B. Suggestion  
 

 Basé sur les conclusion des résultats de la recherche, les suggestions 

suivants sont proposées comme suit:  

1. On est récommandé les étudiants le média d’apprentissage utilisant 

l’adobe flash CS6 pour aider le processus d’apprentissage plus intéressante 

et innovant.    

2. On est récommandé professeur d’utiliser le matériel d’apprentissage et la 

technologie pour développer le média d’apprentissage utilisant l’adobe 

flash CS6 au maximum car les étudiants vont obtenir les informations 

d’apprentissage et ils perfectionneront leurs compétence en utilissant ce 

média d’apprentissage.  

3. Produit de résultat de cette recherche peut être utilisé par le procaine 

chercheur pour tester l’efficacité du média d’apprentissage utilisant adobe 

flash CS6 dans le cours Réception Écrite Intermédiaire. On espère qu’il 

existe l’autre développement du média d’apprentissage avec la même 

logiciel ou l’autre. Ils peuvent aussi développer le média d’apprentissage 

utilisant adobe flash CS6 dans le sujet différent.  

 

 

 

 

  
 


