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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model Teams Games 

Tournament (TGT) berbantuan Macromedia Flash terhadap hasil belajar pada 

materi Momentum dan Impuls  di kelas X semester II SMA Negeri 15 Medan 

T.A. 2018/2019. Jenis penelitian quasi experiment yang melibatkan dua kelas 

yang diberi perlakuan yang berbeda, yaitu kelas eksperimen diberi perlakuan 

dengan menggunakan model pembelajaran TGT berbantuan Macromedia Flash 

dan kelas kontrol diberi perlakuan dengan menggunakan pembelajaran 

konvensional. Pemilihan kelas dilakukan secara purposive sampling, yakni teknik 

mengambil sampel yang dilakukan secara sengaja dan telah sesuai dengan semua 

persyaratan sampel yang diperlukan satu kelas. Instrumen yang digunakan dalam 

penelitian ini terdiri dari  tes hasil belajar kognitif dalam bentuk pilihan berganda 

dengan 5 option sebanyak 20 soal yang telah dinyatakan valid oleh para ahli. 

Analisa data menunjukkan nilai rata-rata pretes kelas eksperimen 47,33 dan kelas 

kontrol 46,66 . Hasil analisis data pretes menunjukkan bahwa sampel berasal dari 

populasi yang berdistribusi normal, varians kedua sampel homogen, dan kedua 

sampel memiliki kemampuan awal yang sama. Setelah dilakukan perlakuan 

diperoleh nilai rata-rata postes pada kelas eksperimen dan kelas kontrol masing-

masing 78,16 dan 72,00. Hasil analisis data postes menunjukkan bahwa sampel 

berasal dari populasi yang berdistribusi normal dan varians kedua sampel 

homogen. Untuk menguji hipotesis digunakan uji t satu pihak dan diperoleh 

kesimpulan hasil belajar siswa akibat pengaruh model pembelajaran TGT 

berbantuan Macromedia Flash lebih baik daripada pembelajaran konvensional 

pada materi pokok Momentum dan Impuls  di kelas X semester II SMA Negeri 15 

Medan  T.A. 2018/2019. 
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