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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana peningkatan
kemampuan pemecahan masalah matematika siswa melalui penerapan model
pembelajaran TGT. Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK).
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas V111-7 SMP Negeri 4 Medan pada
semester ganjil T.A 2019/2020 yang berjumlah 31 siswa. Objek dalam penelitian
ini adalah kemampuan pemecahan masalah matematika siswa melalui model
pembelajaran Teams Games Tournament (TGT). Penelitian ini terdiri dari 2 siklus
dan tes diberikan pada setiap akhir siklus.

Data penelitian ini dikumpulkan dengan menggunakan tes kemampuan
pemecahan masalah matematika. Tes yang diberikan berbentuk uraian sebanyak 3
butir soal pada tes kemampuan awal, 4 butir soal pada tes kemampuan pemecahan
masalah I, 4 butir soal pada tes kemampuan pemecahan masalah I1.

Peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa dapat
dilihat dari peningkatan skor rata-rata siswa pada hasil tes dan peningkatan
persentase ketuntasan klasikal. Pada tes kemampuan awal diperoleh nilai rata-rata
tes sebesar 43,44 meningkat menjadi 64,60 pada siklus I dan meningkat menjadi
82,50 pada siklus Il. Ketuntasan klasikal dari 9,68% pada tes kemampuan awal
meningkat menjadi 41,94% pada siklus I dan meningkat menjadi 87,10% pada
siklus 11.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa terjadi
peningkatan kemampuan pemecahan masalah matematika siswa pada materi
sistem persamaan linier dua variabel di kelas VIII-7 SMP Negeri 4 Medan T.A
2019/2020 sehingga pembelajaran dengan model pembelajaran Teams Games
Tournament (TGT) dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif pembelajaran.
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