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AUSZUG 

 
Saraswati, Martikelnummer: 2153132017. Die Erstellung einer zwei- 

sprachigen Bildergeschichte der Volkserzählung “Pak Pandir” aus der 

Provins Nord-Sumatra mithilfe Adobe Illustrator CC 2018. Pädagogischer Titel 

(S1) Deutschprogramm, Fakultät für Sprache und Kunst, Staatliche 

Universität Medan. 

Das Ziel dieser Untersuchung ist es, um die zweisprachige Bildergeschichte der 

Volkserzählung “Pak Pandir” aus der Provinz Nord-Sumatra mithilfe Adobe 

Illustrator CC 2018 zu erstellen. In dieser Untersuchung wird die 

Erstellungsuntersuchung angewendet. Der Prozess der Erstellung einer 

zweisprachigen Bildergeschichte der Volkserzählung “Pak Pandir” aus der Provinz 

Nord-Sumatra besteht aus der Erklärung der Phasen von Theorie Richey und Klein 

(in Sugiyono 2017: 39). Sie sind (1) die Planung, (2) die Erstellung und (3) die 

Bewertung. Die Volkserzählung “Pak Pandir” aus der Provinz Nord-Sumatra wird 

ins Deutsch übersetzt und wird in verschiedenen Bildern mit Adobe Illustrator CC 

2018 entwickelt. Als das Ergebnis der Erstellung einer zweisprachigen 

Bildergeschichte der Volkserzählung “Pak Pandir” aus der Provinz Nord-Sumatra 

mithilfe Adobe Illustrator CC 2018 gibt es dreiundzwanzig (23) Bilder mit 

sechundvierzig (46) Seiten erstellt. Die Bewertung von der Expertin über die 

Qualität des Ergebnisses der Erstellung einer zweisprachigen Bildergeschichte der 

Volkserzählung “Pak Pandir” aus der Provinz Nord-Sumatra mithilfe Adobe 

Illustrator CC 2018 ist gut und interessant mit dem Note 96,8. 
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