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von Lernmedien. Beim Lernprozess werden noch konventionelle Medien wie

Blicher benutzt.



Nach Bovee (in Rusman, 1997;#60) ist das Medium ein Werkzeug, dessen
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Medien zum unterrichten. Es gibt viele Medien, die im Unterricht verwendet

werden koénnen. Eine davon ist die Animation. Animation ist ein Bewegtbild in



Form einer Menge von Objekten (Bilden) die in gleichméRiger Bewegung

angeordnet werden,
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beschreiben.



2. Das Ergebniss der Erstellunggines animierten Lernmediums mit Adobe

s NE Oy
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*ﬂutzen dieser Untersuchung sind wie folgt:
Jmlrch dén,Adobe Flash Professional CS 6  k
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