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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dan pevaluasi yang telah 

dijabarkan dapat diambil kesimpulan dari penelitian ini antara lain : 

1. Penelitian ini menggunakan metode penelitian R&D (Research and 

Development) yaitu pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia 

interaktif dengan menggunakan Adobe Captivate yang dipadukan dengan 

modeh Hannafin and Peck sebagai desain pembelajarannya. 

2. Berdasarkan hasil validasi dari ahli materi dan ahli media, media pembelajaran 

interaktif instalasi tenaga listrik layak digunakan dengan skor penilaian dari 

ahli materi 4,46 dengan kategori sangat layak, ahli media 4,32 dengan kategori 

sangat layak, serta pengujian angket terhadap 30 orang siswa dengan penilaian 

keseluruhan 4,14 dengan kategori layak. Dengan demikian, media 

pembelajaran interaktif ini layak digunakan sebagai media pembelajaran 

khususnya pada mata pelajaran instalasi tenaga listrik. 

3. Berdasarkan hasil angket penilaian siswa, dengan skor 4,14 media 

pembelajaran ini cukup menarik untuk dipelajari dan dipahami. Melalui fitur-

fitur sederhana yang ditampilkan, siswa sangat nyaman mempelajari materi 

instalasi tenaga listrik. 
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B. Saran 

Berdasarkan pembahasan hasil penelitian, maka beberapa saran diajukan 

untuk guru, mahasiswa, dan peneliti sendiri guna untuk perbaikan pada penelitian 

lebih lanjut, antara lain : 

1. Sebagai seorang pendidik guru seharusnya mengikuti perkembangan 

teknologi, lebih khususnya dalam membuat dan mengembangkan media 

pembelajaran, sehingga nantinya dapat membuat dan mengembangkan media 

pembelajaran yang menarik untuk siswa. 

2. Pendidik dapat menggunakan multimedia pembelajaran interaktif dalam proses 

belajar sebagai salah satu alternatif  memudahkan siswa dalam memahami 

materi dan menarik minat belajar. 


