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BAB V 

PENUTUP  

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan rumusan tujuan hasil penelitian dan pembahasan pada penelitian 

pengembangan media pembelajaran berbasis multimedia interaktif menggunakan Adoble Flass 

Cs6 pada pembelajaran tema indahnya kebersamaan yang dikemukakan pada bab sebelumnya, 

maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Berdasarkan hasil penilaian ahli materi tentang kelayakan materi dan strategi 

pembelajaran dalam media pembelajaran berbasis multimedia interaktif sudah sangat 

layak untuk digunakan dengan memperoleh persentase sebesar 90%, dan hasil penilaian 

ahli media tentang kelayakan tampilan dan pemrograman  media pembelajaran berbasis 

multimedia presentasi sudah sangat layak untuk digunakan dengan memperoleh 

persentase sebesar 92,5%. Serta hasil penilaian guru SD mengenai kelayakan desain 

pembelajaran dan komunikasi visual media pembelajaran berbasis multimedia interaktif 

sudah sangat layak untuk digunakan dengan memperoleh persentase sebesar 95,3%. Dari 

ketiga hasil penilaian validator mendapatkan rata-rata persentase sebesar 90% dan 

termasuk dalam kategori sangat layak. 

2. Berdasarkan hasil uji coba dengan menggunakan media pembelajaran berbasis 

multimedia interaktif yang telah dikembangkan guru berpendapat bahwa multimedia 

interaktif sangat membantu dalam proses pembelajaran dan juga siswa menjadi lebih 

antusias dalam menerima pelajaran yang disajikahn oleh guru.  
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5.2 Saran  

 Berdasarkan proses pengembangan yang telah dilakukan dan di hasilkan dari uji coba 

serta kesimpulan yang telah dipaparkan, peneliti mengajukan beberapa saran diantaranya: 

1. Perlunya penggunaan media pembelajaran yang dikembangkan ini dalam proses belajar 

mengajar disekolah dengan harapan pengetahuan, serta motivasi siswa dalam belajar 

mengalami peningkatan..  

2. Media pembelajaran ini diharapkan mendukung upaya guru dalam pengembangan media 

pembelajaran yang menggunakan multimedia yang dapat mempermudah pemahaman 

siswa dan meningkatkan motivasi belajar siswa. 

3. Mengingat keterbatasan waktu, biaya dan tenaga, maka perlu dilakukan penelitian lebih 

lanjut dengan skala yang lebih besar untuk mengetahui keefektifan dan melakukan 

penyebaran ke skala yang lebih luas.  

5.3 Implikasi  

 Berdasarkan pada simpulan diatas, ada beberapa hal yang dapat diimplikasikan dalam 

kegiatan pembelajaran. Pertama, penggunaan media sangat diperlukan untuk mendukung 

keberlangsungan pembelajaran di SD khususnya pada tema indahnya kebersamaan subtema 

keberagaman budaya bangsaku pembelajaran 1. Kedua, media pembelajaran yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran tema indahnya kebersamaan subtema keberagaman budaya 

bangsaku pembelajaran 1 salah satunya adalah Media Pembelajaran berbasis multimedia 

interaktif yang dikembangkan menggunakan Adoble flass Cs6 merupakan media pembelajaran 

yang dirancang untuk menjadikan suasana belajar menjadi lebih menyenangkan dan 

memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran. Hal ini karena siswa dapat melihat, 
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membaca serta mendengarkan isi materi dan contoh dalam vidio media pembelajaran yang 

ditampilkan.   

 


