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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Simpulan  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan terhadap e-module dapat 

disimpulkan sebagai berikut:  

1. Penelitian pengembangan ini menghasilkan produk bahan ajar berupa e-

module berbasis problem based learning pada mata pelajaran Ekonomi 

untuk kelas X SMA Negeri 1 Percut Sei Tuan Tahun Ajaran 2018/2019. 

Penelitian ini mengacu pada model pengembangan ADDIE dengan 

tahapan Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.  

2. Hasil penelitian yang diperoleh menunjukkan bahwa e-module yang 

dikembangkan valid (layak), efektif dan praktis digunakan sebagai bahan 

ajar untuk guru dan siswa dalam proses kegiatan pembelajaran 

berdasarkan perolehan nilai rata-rata keseluruhan skor aspek oleh ahli 

materi 3,46 kategori sangat baik, rata-rata keseluruhan skor aspek oleh ahli 

media 3,19 kategori sangat baik, dan rata keseluruhan skor aspek oleh 

respon siswa terhadap e-module 3,29 kategori sangat baik.  

3. Evaluasi siswa menunjukkan hasil presentase keberhasilan sebesar 88,6% 

yang masuk pada kategori kriteria keberhasilan tinggi pada pengerjaan 

evaluasi akhir materi Konsep Manajeman 
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5.2. Saran  

Saran yang diberikan berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan antara 

lain:  

1. Diharapkan e-module pembelajaran ini dapat digunakan di sekolah dengan 

materi yang lebih lengkap. 

2. Penelitian yang dilakukan hanya pada satu materi pembelajaran yaitu 

materi Konsep Manajemen. Oleh karena itu, bagi para peneliti lain terbuka 

kesempatan untuk mengkaji lebih jauh materi-materi pembelajaran 

ekonomi kelas X.  

3. Pengembangan e-module ini dilakukan hanya pada aplikasi sigil. Oleh 

karenanya, bagi para penel iti lainnya terbuka kesempatan untuk 

mengembangakan e-module ini dengan berbagai aplikasi pembuatan e-

module yang lain. 

 


