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3. Karakter siswa pada penelitian ini masih belum terbiasa menggunakan

model PBL, maka sebaiknya peneliti lain melatih terlebih dahulu

penalaran penyelesaian masalah sederhana ketika pembelajaran
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dilakukan, agar dengan penegdigan model ini siswa memiliki respon yang

cepat dalam pe ajaran dan lebih paha k menentukan masalah.
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