ABSTRAK

Rosmala: Pengembangan Media Pembelajaran Adobe Flash Berbantuan Lebar
Kerja Peserta Didik (LKPD) Pada Mata Pelajaran Dasar Pola Siswa Kelas X
Jurusan Tata Busana SMK Negeri 3 Tebing Tinggi.

Penelitian ini bertujuan untuk: 1) mengembangkan media pembelajaran
Adobe Flash CS6 berbantuan LKPD pada mata pelajaran Dasar Pola siswa kelas
X SMK Negeri 3 Tebing Tinggi, 2) mengetahui kelayakan media pembelajaran
Adobe Flash CS6 berbantuan LKPD pada mata pelajaran Dasar Pola siswa kelas
X SMK Negeri 3 Tebing Tinggi.

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (research &
developement). Penelitian ini menggunakan model pengembangan Borg and Gall
yang dikembangkan oleh Sugiono yang terdiri dari 10 langkah pengembangan ,
yaitu: 1) potensi dan masalah, 2) pengumpulan data, 3) desain produk, 4) validasi
desain, 5) revisi produk, 6) uji coba kelompok kecil, 7) revisi produk, 8) uji coba
kelompok sedang, 9) revisi produk, 10) uji coba kelompok besar. Subjek dalam
penelitian ini adalah siswa kelas X SMK Negeri 3 Tebing Tinggi yaitu 5 siswa
untuk uji coba kelompok kecil, 15 siswa untuk uji joba kelompok sedang, dan 29
siswa untuk uji coba kelompok besar.

Hasil penelitian berupa: 1) pengembangan media pembelajaran Adobe
Flash CS6 berbantuan Lebar Kerja Peserta Didik (LKPD) pada mata pelajaran
Dasar Pola ini berasil dikembangkan melalui beberapa tahapan, yaitu (a) potensi
dan masalah, meliputi: angket kebutuaan guru dan siswa, (b) pengumpulan data,
meliputi: mengumpulkan informasi dan materi belajar, (c) desain produk,
meliputi: pra produksi, produksi, dan pasca produksi (d) validasi desain, meliputi:
ahli media dan ahli materi, (e) revisi produk, (f) uji coba kelompok kecil, (g)
revisi produk, (h) uji coba kelompok sedang, (i) revisi produk, (j) uji coba
kelompok besar. Produk media Adobe Flash CS6 yang dikembangkan memiliki
komponen warna, gambar, suara, dan animasi yang dibuat dalam format exe,
sehingga produk media bisa digunakan pada berbagai jenis komputer tanpa perlu
menginstal program Adobe Flash CS6, 2) Media pembelajaran yang layak
digunakan—baik: dari segi pembelajaran, isi, tampilan dan pemrograman.
Kelayakan media pembelajaran pembuatan pola dasar-badan atas-secara kontruksi
berbasis /Adobe Flash 'CS6 berbantuan Lebar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berdasarkan.penilaian.dari-ahli materi,-ahli media yang masing-masing terdiri.dari
dua validator termasuk dalam’kategori “sangat baik’ dengan persentase rata-rata
93,1% untuk ahli media dan 97,5% untuk ahli-materi. Uji coba kelompok kecil
dengan persentase :rata-rata keseluruhan aspek 64,3% termasuk dalam kategori
“Cukup Baik”. Uji coba kelompok sedang dengan persentase rata-rata
keseluruhan aspek 78,52% termasuk dalam kategori “Baik”. Dan uji coba
kelompok besar untuk 29 orang siswa dengan persentase rata-rata keseluruhan
aspek 87,1% termasuk dalam kategori “Sangat Baik”.
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