Bimbinga lompok Dengan Pendeﬁ [
Kecandual h V\N ieM(ﬁ SMP Ngi#€ri 35 Medan

b

Tahun Ajaran 20T3#€19, atau hipotesis dapat diterima’

B. Saran

1uMpl]v£)R£Ll;i;¥ru BK agar lebih memperhatika

yang memiliki kecanduan game online mobile legend yaitu dengan
memberi layanan bimbingan kelompok dengan pendekatan behavioral

yang di diskusikan.
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2. Kepada peneliti lanjutan diharapkan dapat menjadiakan penelitian

mengenai kecanduan game onlif¢e mobile legend pada siswa sebagai bahan

masukan dagggider referensi dalam melakURk@mgpenelitian lain misalnya

penglisi

tenﬁ i
) straktﬁe Dan peneliti hanya melakuk
s@ peneliti lanjutan dait melakukan penelit

menjadi objek penelitian.
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