
121 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Abdurrahman, M. 2001. Pendidikan Bagi Anak Berkesulitan Belajar. Jakarta: 

Rineka Cipta. 

 

Anderson, T. 2001. The Theory and Practice of Online Learning. Second Edition. 

AU Press Canada Athabasca University 

 

Anggra. 2008. Memahami Teknik Dasar Pembuatan Game Berbasis Flash. 

Yogyakrta: Gava Media 

 

Arief S Sadiman dkk. 2006. Media Pendidikan: Pengertian, pengembangan, dan 

pemanfaatannya. Jakarta: RajaGrafindo Persada. 

 

Arsyad, Azhar. 2002. Media Penglajaran. Jakarta: Raja Grafindo Persada. 

 

Borg , W.R & Gall, M.D. 1989. Educational Research: An Introduction, (5th ed). 

New York: Longman. 

 

Brown, H. Douglas 1983. Prinsip Pembelajaran dan Pengajaran Bahasa, Edisi 

Kelima. Jakarta: Kedutaan Besar Amerika Serikat di Jakarta. 

 

Bruner, J. S. 1960. The Process of Education. New York: Vintage Book. 

 

Canale, M and Swain m. 1980. Theoretical Bases of Communicative Approaches 

to Second Language Teaching and Testing. Applied Linguistic, 1- 1:47. 

 

Crepy. Cheryl. 2012 The Value Of Student Created Videos In The Collage 

Clasroom- An Exploratory Study In Marketing And Accounting. 

International Journal of Arts & Sciences ISSN : 1944-6934 : 5(1): 273-283 

 

Dahar, R. W. 1989. Teori-Teori Belajar. Jakarta: Erlangga 

 

Djamarah, Syaiful Bahri dan Aswan Zain. 2002. Startegi Belajar Mengajar. 

Jakarta: Rineka Cipta. 

 

Dick, W, Carey, L. 2005. The systemic design of Instruction. United States of 

America: Scott Foresman and Company 

 

Depdiknas. 2008. Panduan Pengembangan Bahan Ajar. Jakarta : Depdiknas, 

Ditjen Manajemen Pendidikan Dasar dan Menengah, Direktorat 

Pembinaan Sekolah Menengah Atas. 

 

Dimyati, Mudjiono. 2008. Belajar Dan Pembelajaran, Jakarta : Rineka Cipta 

 



122 
 

Gagne Robert M, 1977. Kondisi Belajar dan Teori Pembelajaran ( Terjemah 

Munandir). PAU Dirjen Dikti Depdikbud. Jakarta. 

 

Gredler, Margaret E. Bell. 1994. Belajar dan Membelajarkan .ed.1,cet.2. Jakarta: 

PT Radja Grafindo Persada. 

 

Hamalik. 2010. Media Pendidikan. Bandung: Citra Aditya Bakti 

 

Hardiyanto and Subianto. 2011. Pengembalian Kebebasan Guru Untuk 

Mengkreasi Iklim Kelas Dalam Manajemen Berbasis Sekolah. Jurnal 

Pendidikan dan Kebudayaan. 

 

Hasratuddin. 2015. Mengapa Harus Belajar Matematika?. Medan: Perdana 

Publishing 

 

Hergenhahn, Matthew. Tanpa Tahun. Theorities Of Learning (Teori Belajar). 

Terjemahan Oleh Triwibowo.2009.Jakarta: Prenada Media Group. 

 

Hudojo. H. 2005. Pengembangan Kurikulum Dan Pembelajaran Matematika. 

 

Hudoyo, Herman. 1998. Pengembangan Kurikulum Matematika. Surabaya: Usaha 

Nasional. 

 

Ibrahim, Muhsin dkk 2002. Pembelajaran Kooperatif. Surabaya : University Press 

 

John Dewey. 1916. Democration and Education. Newyork : Macmillan, 

Originally Published.  

 

Kemp, J.E. 2008. Planning And Producing Audiovisual Materials, Fourth 

Edition. New York : Harper & Row, Publishers 

 

Ketang Wiyono, Agus Setiawan dan Andi Suhandi, 2012. Model Pembelajaran 

Multimedia InteraktifRel;ativitas Khusus Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Generik Sains Siswa SMA. Jurnal Penelitian Pendidikan 

IPA, Vol.III No. 1. 

 

Latuheru, JD. 1988. Media Pembelajaran dalam Proses Belajar Masa Kini. 

Jakarta: Depdikbud Marson  

 

Leshin, C.B.J Pollock dan C.M Reeigeluth 2002. Instruction DesignStategies and 

Tactics Englewood Cliffs, New Jesey: Educational Technologi Publisher. 

 

Madcoms and Andi. 2004. Aplikasi Web Database Dengan Dreamweaver dan 

PHP-MYSQL. Yogyakarta: Andi. 

 



123 
 

Mulyani, Novy. 2011. Meningkatkan Hasil Belajar Matematika pada Konsep 

Bangun Datar Menggunakan Alat Peraga Kertas Warna di Sekolah 

Dasar.Disertasii. Universitas Pendidikan Indonesia. Tidak Diterbitkan 

 

Mulyati, Yeti. 2005. Keterampilan Berbahasa Indonesia SD. Jakarta: Universitas 

Terbuka. 

 

Nana Sudjana & Ahmad Rivai. 1997. Media Pengajaran.Bandung:Sinar Baru. 

 

Oemar Hamalik. 2010. Kurikulum dan Pembelajaran. Jakarta:Bumi Aksara. 

 

Piaget, Jean & Barbel Inhelder. Psikologi Anak, Terjemahan Miftahul Jannah, 

Pustaka Pelajar, Yogyakarta, Cet.1, 2010. 

 

Purwanti, Budi. 2015. Pengembangan Media Video Pembelajaran Matematika 

Dengan Model Assure. Jurnal Kebijakan dan Pengembangan Pendidikan 

Volume 3, Nomor 1. ISSN: 2337-7623; EISSN : 2337-7615. Hal 42-47. 

 

Purwanto, N. 2006. Prinsip-Prinsip dan Teknik Evaluasi Pembelajaran. Bandung: 

Remaja Rosdakarya. 

 

Putra, K.S (2017) Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Makro Media 

Flash Hyperlink Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik. Jurnal 

Pendidikan Indonesia. 5(2),799 

 

Riduwan. 2004. Belajar Mudah Penelitian Untuk Guru, Karyawan dan Peneliti 

Pemula. Bandung: Alfabeta. 

 

Riyanto, 2010. Buku Ajar Metodologi Penelitian. Jakarta EGC. 

 

Rohani. 2014 Pengelolaan Pengajaran. Jakarta : Rineka Cipta. 

 

Rosliana, Fitri Elsy. 2011. Penelitian Tindakan Kelas pada Mata Pelajaran 

Matematika dengan Pokok Bahasan Bangun Datar di Kelas 2C SDI Al 

Azhar 12 Cikarang, Kecamatan Cikarang Utara, Kabupaten Bekasi 

(online). http://repository.upi.edu/operator/upload/s_pgsd 

_0905097_chapter2.pdf. Diakses pada 29 April 2017 

 

Rudi Susilana & Cepi Riyana. 2008. Media Pembelajarn: Hakikat, 

Pengembangan, Pemanfaatan, dan Penilaian. Bandung:Wacana Prima. 

 

Ruseffendi, E.T. 2007. Pengajaran Matematika Modern dan Masa Kini. 

Bandung: Tarsito 

 

Sardiman. (2008). Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar. Jakarta: Raja 

Grafindo Persada. 



124 
 

 

Sadiman, Arif, dkk. 2008. Media Pendidikan, Pengertian, Pengembangan dan 

Pemanfaatannya. Jakarta: Putekkom Dikbud 

 

Sadiman, Arif. 1993. Media Pendidikan. Jakarta: Raja Grafindo Persada 

 

Sadtono dan Samsuri. 1987. Strategi Belajar Berbicara. Surakarta: Pusat 

Universitas Sebelas Maret. 

 

Santrock JW, 2008. Psikologi Pendidikan Edisi Kedua. Jakarta: Kencana Prenada 

Media Group. 

 

Saud, Udin, Saefudin. 2009. Inovasi Pendidikan, Bandung: Alfabeta. 

 

Schramm, Wilbur. 2011. Big Media Little Media, Tools and Technologiesfpr 

Instruction. London: Sage Publications. 

 

Setyosari, Punaji 2008. Metode Penelitian Pendidikan dan Pengembangan, Jakarta 

Kencana. 

Sudrajat, Ahmad. 2011. Pengertian Pendekatan, Strategi, Metode, Teknik dan 

Model Pembelajaran. Bandung: sinar Baru Algesindo. 

 

Sinurat, 2015 Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbantuan 

Program Flash Untuk meningkatkan Kemampuan Matematik siswa 

SMP Negeri 1 Tarutung. Disertasi.Medan: Universitas Negeri Medan 

 

Slameto. 2010. Belajar dan Faktor-faktor yang Mempengaruhinya. Jakarata: 

Rineka Cipta. 

 

Sumiati & Asra. 2008. Metode Pembelajaran. Bandung: Wacana Prima. 

 

Sudjana, Nana. 2004. Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: 

Rosdakarya 

 

Sudjana, 2002. Metoda Statistika. Bandung: Tarsito 

 

Sudjana, 2001. Media Pengajaran. Bandung: Sinar baru Algesindo 

 

Sudjana, Nana. 2002. Dasar-Dasar proses Belajar Mengajar. Bandung: Sinar 

Baru Algesindo 

 

Sugiyono 2010. Metode Penelitian Penelitian Pendekatan Kuantitaif, Kualitatif, 

dan R&D. Bandung : Alfabeta. 

 

Suparno, Paul. 1997. Filsafat Konstruktivisme Dalam Pendidikan, Yogyakarta: 

Kanisius. 



125 
 

 

Supriono dan Ahmad. 2009. Psikologi Belajar. Jakarta: Rineka Cipta. 

 

Suryabrata, Sumadi, 2002. Metodologi Penelitian, Jakarta : PT Raja Grafindo 

Persada. 

 

Syah, Muhibbin. 2004. Psikologi Pendidikan dengan Pendekatan Baru. Bandung: 

Remaja Rosdakarya 

 

Syahbudin, 2017 Pengembangan Media Video Pembelajaran Berbasis Masalah 

Pada Materi Bangun Datar Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Kelas V SD NEGERI 101874 Batang Kuis. Journal Pendidikan Dasar. 

Medan PPs Universitas Negeri Medan 

 

Uno, Hamzah B, Dan Masri kuadrat. 2010. Mengelola Kecerdasan Dalam 

Pembelajaran (Sebuah Konsep Pembelajaran Berbasis Kecerdasan). 

Jakarta : Bumi Aksara. 

 

Van de Walle, J.A.2008. Matematika Sekolah Dasar Dan Menengah. Jakarta: 

Erlangga 

 

Widyastuti, S. H dan Nurhidayati. 2010. Pengembangan Media Pembelajaran 

Bahasa Jawa. Diktat Mata Kuliah Media Pembelajaran. Yogyakarta: 

Universitas Negeri Yogyakarta 

 

Widastuti, 2017. Pengembangan Media Animasi Komputer Untuk Meningkatkan 

Hasil Belajar siswa kelas V SD Unggulan Muslimat Nu Kabupaten 

Kudus.  Jurnal educatic Universitas Pendidikan Ganesa. 12(1) 

 

Windayana, Husen 2011. “Pembelajaran Matematika Realistik dalam 

Meningkatkan Kemampuan Berpikir Logis, Kreatif dan Kritis Serta 

Komunikasi Matematik siswa Dasar”. Jurnal Pendidikan Dasar. No.8 

Oktober 2007. 

 

Wirawan Istiono. 2006. Education Game with Flash 8.0. Jakarta: Elex Media 

Komputindo 

 

 


