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ABSTRAK  

 Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

matematika dengan menggunakan adobe flash dan mengetahui efektifitas dari 

media pembelajaran matematika yang dikembangkan dengan menggunakan adobe 

flash pada materi matriks. Penelitian ini menggunakan model pengembangan 

ADDIE (Analyisis, Design, Development, Implementation, Evaluation) dalam 

menggembangkan media pembelajaran matematika. Berdasarkan analisis data hasil 

penelitian menunjukkan bahwa hasil validasi media pembelajaran matematika oleh 

ahli media diperoleh skor rata-rata 3,67 dengan kategori valid dan hasil validasi 

oleh ahli materi diperoleh 4,47 dengan kategori sangat valid. Hasil uji coba 

kepraktisan diperoleh skor 92,29% dengan kategori sangat praktis, sedangkan untuk 

hasil analisis efektifitas diperoleh dari dua indikator, yaitu ketuntasan secara 

klasikal dan angket respon siswa.  Hasil analisis pada ketercapaian ketuntasan 

diperoleh ketuntasan 32 orang dari 37 orang siswa dengan skor 86,49%, sehingga 

memenuhi ketercapaian ketuntasan, sedangkan pada angket respon siswa diperoleh 

skor rata-rata 81,80%, sehingga media pembelajaran matematika dinyatakan efektif 

digunakan.  
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